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Akademia Sztuki w Szczecinie

Recenzja rozprawy doktorskiej Pani mgr Julii Kuli zatytutowanej Gry obowigzkowe, nie do
konca uswiadomione sporzadzona w zwigzku z wszczeciem przez Rade Wydziatu
Komunikacji Multimedialnej Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu postepowania o
nadanie stopnia doktora w dziedzinie: sztuki dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja

dziet sztuki.

Podstawowe dane o doktorantce

Mgr Julia Kul w 2010 roku ukonczyta grafike na Akademii Sztuk Pieknych w Gdarsku (dyplom
w pracowni prof. Katarzyny Jézefowicz). W latach 2010-12 studiowata w nowojorskiej
Parsons The New School for Design uzyskujac dyplom MFA. Kolejne studia odbyta w Piet
Zwart Institute w Rotterdamie na wydziale Media Design and Communication. W 2013 Julia

Kul odbyta rezydencje badawczg na Jan Van Eyck Academie w Maastricht.

Doktorantka posiada bogate portfolio stypendialne, w ktérym obok stypendium Prezydenta
Gdanska (2000 i 2003) znajduje sie m.in. stypendium Fundacji Fulbrighta (2009-10),

stypendium Jan Van Eyck Academie oraz Van Beek-Donner Stichtung.
Sylwetka artystyczna

Julia Niewiarowska regularnie wystawia, najczesciej sg to prezentacje zbiorowe wsrod
ktérych nalezy wspomniec¢ Peep Generating w Muzeum sztuki w todzi (2010), Fiction and

Fiction w Instytucie Sztuki Wyspa (2009), 6 Triennale Mtodych w Ororsku (2011), Absolwenci



po Akademii réwniez w IS Wyspa (2015), Rekurencje — Potegometria Instytut Cybernetyki
Sztuki w Gdansku (2019) oraz Sztuka jako droga do rozumienia na 16 Mézg Festiwal w

Bydgoszczy (2020).

Waznga indywidualng prezentacjg byta The Typhoon Continues and So Do You w nowojorskiej
Flux Factory (2011). Nalezy tez wspomniec¢ projekt Ministerstwo Anomii, ktéry byt
prezentowany w Het Nieuwe Instituut w Rotterdamie oraz w Centrum Sztuki Wspétczesnej

taznia w Gdansku.

W swoich dziataniach Julia Kul zajmuje sie badaniem mechanizméw spotecznych, norm,
konfliktu miedzy jednostka a wspdlnotg, ktére dokonuje poprzez forme gry. Tak byt
skonstruowany wspomniany projekt Ministerstwa Anomii, ktory byt serig zadan do
rozwigzania przez odwiedzajgcych. Wizualnie rzecz miata forme konsekwentnie

zrealizowanej instalacji tekstowej z elementami rysunkowymi.

Julia Kul jako wykorzystuje gre jako gtéwne medium swojej praktyki artystycznej. Jest
zdecydowanie angazujace dla odbiorcow, cho¢ wtasciwie zamiast o odbiorcach nalezatoby
mowic¢ o graczach. Gry w jej wykonaniu nie prowadzg do wygranej czy jakis wyraznych
rozstrzygnieé ale ich warto$é lezy zdecydowanie w do$wiadczaniu samego procesu. Swiadczy
to o dojrzatej postawie twdrczej, gdyz zbudowanie wtasnego jezyka moment osiggniecia

dojrzatosci artystycznej. Brzmi to moze banalnie, ale pisze to z petnym przekonaniem.

Ocena projektu doktorskiego

Przedstawiony do recenzji projekt doktorski sktada sie z dwu czesci. Eseju teoretycznego oraz

filmowej dokumentacji gry.

Esej jest zatytutowany Gry obowigzkowe nie do korica uswiadomione, liczy 93 strony i jest
podzielony na 4 rozdziaty. W tym miejscu, chciatem zaznaczyé, ze jest napisany bardzo
sprawnie, barwnym jezykiem. To jedna z tych prac doktorskich, ktére czyta sie naprawde z

przyjemnoscia.

Tekst dotyczy pojecia gry, ktdra jest definiowana jako ,,czynnos¢ o ustalonych zasadach, w
ktorej udziat bierze jedna lub wiecej”. To bardzo proste ujecie, zaczerpniete z Wikipedii, co

autorka jasno deklaruje, ktére jednak pozwala na przeprowadzenie i usystematyzowanie



wielu obserwacji na polu spotecznym. Oczywiscie rzecz pdzniej sie znacznie komplikuje, i
definicja zostaje wielokrotnie rozszerzona o kolejne pojawiajgce sie w toku wywodu
elementy. Praca na szczescie nie ma charakteru naukowego, co w mojej opinii jest duzym
plusem. Artystka posiada nieztg orientacje w klasyce filozofii i ekonomii politycznej, nieco
stabiej rzecz wyglada ze wspotczesnymi myslicielami, ale nie jest to uderzajgce podczas

lektury.

W pierwszym rozdziale na kanwie rozmowy i zabawy z 10 latkami artystka kresli szereg
zagadnien zwigzanych z problemem débr wspdlnych. To faktycznie obecnie jeden z bardziej
gorgcych tematdw filozofii i ekonomii politycznej. Relacja z kolejnych etapow zabawy z
dzieémi jest okraszona szeregiem btyskotliwych uwag odnoszacych do klasycznej i
wspotczesnej literatury przedmiotu, co powoduje ze czyta sie podobna przyjemnoscia jak ta
ktora towarzyszy jego powstawaniu. Reakcje i spontanicznie budowane strategie dzieciakow,
zostajg powigzane z nazwiskami takimi jak Hobbes, Morus, Smith czy Ostrom. Co prawda
zamiast Przemystawa Czaplinskiego bardziej by pasowat w niektérych miejscach Bourdieu,
ale trudno. Catos¢ stanowi bardzo przekonujacy raport z badania uczestniczgcego z zakresu

reprodukcji spotecznej.

Kolejny rozdziat jest poswiecony zagadnieniu ideologii. Podstawg jego narracji jest relacja z
warsztatéw polegajacych na pracy z jezykiem absurdalnych nakazéw. Uczestnikami
warsztatu byli pacjenci i pacjentki oddziatu Mtodziezowego w Szpitalu Psychiatrycznym w
jednym z duzych miast (nie zostata ujawniona doktadna nazwa placéwki). Kolejne instrukcje i
ujawniane stopniowo zasady kolejnych nastepnych gry miaty uruchamiac¢ atawistyczne
postawy, co sgdzac po opisie zdecydowanie sie udato. Catos¢ dziatania zostata
skomentowana przy uzyciu kategorii wczesnej psychoanalizy, co nadaje tej czesci tekstu
sympatyczny paleo-akademicki rys. Tu musze zaznaczy¢, ze swoboda z jakg Julia Kul
postuguje sie klasycznymi pojeciami i metaforami freudowskimi i jungowskimi na pewno
przyprawitaby o konsternacje praktykujgcych psychoanalitykdw. W tym przypadku jednak
ocenie podlega postawa i strategia twdrcza, ktéra zdecydowanie zyskuje. Dziatanie z
mtodocianymi pacjentami szpitala, byto o tyle ciekawe, ze wykorzystana zostata sytuacja
podwdjnego zawieszenia — pewne zawieszenie norm spotecznych w zwigzku z charakterem
placéwki oraz naturalna postawa kwestionowania zasad charakterystyczna dla wczesnej

adolescencji. Efekt gry byt bardzo zbiezny z teoriami klasykdw psychoanalizy — najgtebsze



potrzeby i popedy - mitosci (masturbacja), bezpieczeristwa (przytulenie do kaloryfera) i gtéd
zdecydowanie wygraty z pokusg bardziej zaawansowanej socjalizacji. W efekcie kazde
stadium zaproponowanej gry prowadzito jej uczestnikéw do jakiejs formy poezji
dadaistycznej, czy futurystycznej ,,réb pajacyki i dziekuj chtopcom za kietbase”, Czy Bog

bedzie Kotem czy Kietbasg?”.

Przedostatni fragment pracy jest zatytutowany , Artysci, czyli gra nieproduktywna, ktérej
koniec jest niepewny”. Zndw wywadd toczy sie wokot relacji z gry, tym razem majgcej miejsce
na online nowej konferencji ,,Nordic University Session, NSU 2020”. Tym razem w sytuacji
najezonej instrukcjami i zasadami zaproponowanymi przez artystki ( wspdtautorka projektu
byta Simona Zemaityte) znalezli sie badacze i artysci zainteresowani uratowaniem $wiata
przed plastikiem i kapitalizmem. Celem dziatania byfa oczywiscie uratowanie Swiata, ale
poszczegblne etapy wymagaty konfrontacji z kapitatami symbolicznymi oraz wtasng pozycja
spoteczng i wyznawanymi wartosciami. Po jednym z etapdw rzecz zostata przerwana i
skonczyto sie zgtoszeniem organizatorom konferencji zawiadomienia o ,,stworzeniu
platformy tolerujgcej rasizm”. Do takich wnioskow doprowadzita uczestnikéw jedna z
instrukcji, ktéra nakazywata wyeliminowanie z gry po jednym z cztonkéw kazdego zespotu.
Finalnie mielismy wiec do czynienia z odstonieciem czynnikdéw podtrzymujgcych akademickie
symbolizacje i struktury identyfikacji. Ten fragment pracy wdat mi sie zdecydowanie

najciekawszy, i przekonat mnie ostatecznie do gry jako formy dziatania artystycznego.

Rozdziat koriczacy esej nosi tytut ,Gra z JA”, i jest komentarzem do gry zaprezentowanej na
filmie bedacym dokumentacjg realizacji artystycznej. Zostaje poruszonych wiele watkow
charakterystycznych dla kapitalizmu kognitywnego — epoki historycznej w ktdrej obecnie
funkcjonujemy. Mamy wiec bardzo aktualny problem rozmycia rozrdznienia miedzy pracg
reprodukcyjna i produkcyjng, skrajny fetyszyzm towarowy, zanik czasu wolnego, biopolityke,
skrajng indywidualizacje i alienacje pracy kognitywnej. Bardzo dobrze czyta sie fragment o
interfejsie programu ms word, podobnie jest z fragmentem o wolnosci. Wolnosé w
przeciwienstwie do kibicédw neoliberalnego porzadku, staje sie przede wszystkim
koniecznoscig balansowania na coraz bardziej nieprzewidywalnych warunkach,
niebezpiecznie przypominjgcych swiat sztuki. Podobnie ciekawy jest wywdd w ktorym

historia gier komputerowych zostaje szkicowo zrekonstruowana z perspektyw genderowej.



Dokumentacje czesci artystycznej stanowi film, zawierajacy relacje z przebiegu Gry w Ja. Julia
Kul catkowicie $wiadomie podczas konstruowania gry odwotuje sie estetyki gier bliskiej
latom 80 i wczesnym 90. Surowy tekstowy interfejs stanowi podstawe konstrukcji projektu,
w ktérym pojawia sie szereg catkowicie wspoétczesnych elementéw. W zwigzku z tym mamy
do czynienia z formg eseju wizualnego, momentami bardzo btyskotliwego. Co bardzo istotne
artystka nie ma problemu z korzystaniem ze swojego poczucia humoru, co bardzo utatwia
kontakt z pracg — tego rodzaju projekty majg duzy potencjat ciezkiego zanudzenia

odbiorcow, co zostaje na szczescie catkowicie rozbrojone.

Julia Kul poprzez forme gry konstruuje osobny swiat, w ktérym zostajemy skonfrontowani z
dobrze znanymi obrazami, ktére poprzez niewielkie modyfikacje otrzymujg nowe znaczenia.
Dlatego, pomimo zastosowania medium hipertekstu wartosc tej realizacji lezy po stronie
wizualnej. Ciekawe jest to, ze wiele z przytoczonych obrazéw moze by¢ czytelne dla
przynajmniej czterdziestolatka, mamy bowiem przeglad historycznych obrazéw, ktére dawno
temu przestaty by¢ podstawg kontaktu ze swiatem cyfrowym. Obrazy te ewidentnie
uruchamiajg pamie¢ biograficzng. Catosé przedstawionej realizacji oceniam zdecydowanie

pozytywnie.

Konkluzja

Biorgc pod uwage zawartosc artystyczng i teoretyczng przedstawionej rozprawy doktorskiej
Pani magister Julii Kul, ze przygotowana przez niego praca doktorska stanowi oryginalne,
nowatorskie rozwigzanie artystyczne, oraz ze spetnia wszystkie wymogi stawiane przez
ustawodawce w art. 13 ust. 1 ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o stopniach i tytule
naukowym w zakresie sztuki z pézniejszymi zmianami. W zwigzku z powyzszym w petni
popieram wniosek o przyznanie mgr Julii Kul stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w

dyscyplinie - sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
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