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Katedra Intermediow

Recenzja pracy doktorskiej Pani magistry Julii Kul sktadajacej sie z gier spotecznych: gry przeprowadzonej w
ramach warsztatow z dzie¢mi w CSW Laznia, gry w Wojewodzkim Szpitalu Psychiatrycznym Gra w zasady
obowigzujgce, gry przeprowadzonej w ramach konferencji Nordic University Session NSU 2020 pod nazwa
Relational Game Obiject oraz gry w formie cyfrowej Ja i cz¢sci teoretycznej pod tytutem Gry obowigzujgce
nie do kosca uswiadomione, a takze ocena dorobku artystycznego sporzadzona w zwigzku z przewodem
doktorskim wszczetym przez Radg Wydziatu Komunikacji Multimedialnej (obecnie Animacji i Intermediow)
Uniwersytetu Artystycznego im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.

Pani Julia Kul obronita dyplom magisterski w pracowni prof. Katarzyny Jozefowicz na Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku w 2010 r. Uzyskata rowniez dyplom magisterski w Parsons the New School w Nowym
Jorku w 2012 r. Otrzymata wiele stypendiow badawczych: Akademii Jan Van Eyck w Maastricht w 2013 r.,
Fulbright Graduate Student Award w 2010 r., Dean’s Scholarship oraz University Merit Award w Parsons The
New School w Nowym Jorku w 2012 r., stypendium The Van Beek-Donner w Rotterdamie oraz dyplom Piet
Zwart Institute na wydziale Media Design and Communication. Brata udziat w wielu wystawach zbiorowych,
np. Springs. videos w Wilnie (online) w 2021 r., Gdasisk 2020 w Instytucie Kultury Miejskiej w Gdansku
(online) w 2020 r., Rekrutacje - Potegometria w Instytucie Cybernetyki Sztuki w Gdansku w 2019 r.,
Reunion...bulusma w Sabanci Muzesi w Stanbule i Absolwent po Akademii w Instytucie Sztuki Wyspa w 2015
r., In Search of the Horizon w Railroad Museum w Rydze, Some Profound Misunderstanding at the Hear of
What Is w Hedah w Maastricht w Holandii w 2014 r., Moving Image Contemporary Video Art Fair , Through
the glass, darkly w Postmasters Gallery w Nowym Jorku i lo, tu, noi e gli altri Fotografia Europea w Reggio
Emilia we Witoszech w 2012 r., The Typhoon Continues and So Do You w Flux Factory w Nowym Jorku w
2011 r. czy 6 Triennale Mtodych w Centrum Rzezby Polskiej w Oronsku w 2011 r. i Peep Generating w MS
Muzeum Sztuki w Lodzi w 2010 r. Jest tez autorka wystawy indywidualnej Ministerstwo Anomii w Centrum
Sztuki Wspoétczesnej Laznia w Gdansku w 2018 r. i pracy pod tym samym tytutem w Het Nieuwe Instituut w
Rotterdamie w 2017 r. W dorobku artystki nalezy podkresli¢ ilos¢ zagranicznych stypendiow badawczych i

ich wysoka renomg.

Julia Kul na poczatku swoje go portfolio pisze |’am a linguistic animal - jestem zwierzeciem lingwistycznym.
Nic doda¢ nic uja¢. W swoim dorobku artystycznym rozprawia sie z jezykiem na wiele sposobow. Uzywajac
mysli zawartych w rozprawie doktorskiej - to nie my uzywamy jezyka, to jezyk uzywa nas i nami gra. Jezyk
przypisuje wartosci rzeczom i sprawom, socjalizuje nas, okresla nasze mozliwosci i stawia nam strukturalne

granice. Jest gra, w ktora jako zwierzeta spoteczne, nie mozemy przesta¢ gra¢. Jedyna alternatyws byloby



petne odosobnienie. Tak, to nasz gatunek stworzyt tak ztozong i wielopostaciowg forme komunikacji, jednak
podobnie jak wszystkie inne narzedzia powszechnego uzytku i habitaty, jezyk stwarza nas wcigz od nowa.
Prawdopodobnie ze wszystkich ksztattujacych nas czynnikow robi to w najbardziej wyrazisty sposob. W
pracach artystki jezyk to przede wszystkim jezyk programowania, zarowno literalnie jak i programowania
pojedynczych umystow czy wiekszych spotecznosci. Na potwierdzenie tej opinii mozna tu przywota¢ chocby
badania osob dwujezycznych, ktore pokazujg jak zmienia si¢ ich ocena rzeczywistosci (a niektorzy uwazaja

nawet, ze cechy osobowosci) w zaleznosci od jezyka, ktorego uzywaja do jej opisu.

(https://www.psychologytoday.com/us/blog/life-bilingual /201111 /change-language-change-personality,

http://journal.iepa.ir/article 119742 cee748e3a0faeaObf68aa2ff2e7ecab6.pdf,

https://www.utpsyc.org/Nairan/research /bilingual.pdf,

W pracach Radical Disappointment, An Artist as a Restaurant 2011 (Follow the Code, Acting with a Polish
Accent), Eastern European Female’s Menu 2015, Global Positioning System i Global Class Game 2017 od
rozpisywania i praktykowania kodéw komunikacyjnych w formie fraz i polecen na scianach galerii,
autotestowania ich za pomoca filméw wideo (np. 35 Commands for Myself/passport reading) oraz ciagow
mozliwych zdarzen, tworzonych na zasadzie ,,jesli A to B”, przechodzi do spotecznych gier performatywnych.
Gra An Artist as a Restaurant w formie tekstowej rozwija sie w performatywna Eastern European Female’s
Menu, gdzie, jak mozna sadzi¢ z opisu, artystka wchodzi w relacje ze swoja publicznoscia oferujac
performatywne rozwigzania, czy tez po prostu demonstracje, polskich fobii i pasji. W pracy Global Positioning
System odbiorcy moga si¢ porusza¢ wg ustalonych regut po mapie GPS, ktéra pozycjonuje ich przynaleznos¢
do arbitralnie wybranych i nazwanych grup spotecznych. Mozna sobie wyobrazié¢, ze gracze pochodzacy z
roznych krajow i wspolnot zapewne naktadali na wyrysowang na podiozu mape indywidualne kulturowe
zaleznosci, tworzac tym samym nowe wersje tej samej gry. W pracy Social Class Game Julia Kul testuje
spoteczne napiecia, wrazliwosé i stereotypowe role grajac z przypadkowo spotkanymi osobami. ,,Popros
kogos, zeby pomogt ci wyjs¢ zdomu”, ,,Popros kogos, zeby patrzyt ci w oczy przez 3 minuty”, ,,.Znajdz kogos,
kto przyjmie ci¢ na 3 minuty do swojego mieszkania” i ,,Znajdz kogos, kto przekona cig, ze warto trzymac go
przy zyciu” to bardzo proste i w gruncie rzeczy przejmujace polecenia przypominajace whbijanie szpilek w
czute punkty wspdétczesnych relacji miedzyludzkich. Mnie samej dziatanie to przypomina Wyjscie w Polske
Honoraty Martin, gdzie artystka wchodzita w relacje zaleznosci goscini-gospodarze ze spotykanymi po drodze
obcymi osobami. W dziataniu Julii Kul jednak wymagania sa mniejsze, komunikaty kierowane do spotkanych
0s0b z gory zaplanowane, a artystka, z uwagi na 3 minutowe ramy czasowe i obecnos¢ osoby dokumentujacej
zdarzenie, duzo bezpieczniejsza. Gra to gra, nalezy wykona¢ zadania, a potem opusci¢ pole odzyskujac tym
samym subiektywna i ptynna pozycj¢ obserwatorki. W nastepnych projektach doktorantki powracaja
interfejsy, jak w grze SUPERSAM dla kupujacych w supermarketach czy grach Animals Are Us lub Walka z
Biedg. Praca Ministry od Anomie z 2017 w formie gry i wideo zostata rozbudowana w gr¢ zajmujaca duza
cze$¢ CSW Laznia 1 w Gdansku, miatam przyjemnosé zobaczy¢ jg osobiscie. Sale wystawowe zostaty
zarysowane postaciami tworzacymi srodowisko i komunikatami polecen dla graczy. Chetni dostawali Karte

Ministerstwa Anomii bedaca instrukcja, dowiadywali sie o isthieniu pol wspolnotowych i pdl regulujacych


https://www.psychologytoday.com/us/blog/life-bilingual/201111/change-language-change-personality
http://journal.iepa.ir/article_119742_cee748e3a0faea0bf68aa2ff2e7eca66.pdf
https://www.utpsyc.org/Nairan/research/bilingual.pdf
https://www.theguardian.com/science/2016/aug/07/being-bilingual-good-for-brain-mental-health

oraz o tym, ze po ukonczeniu zadan karte mozna i nalezy przesta¢ do autorki. Osobom, ktére ukonczyty gre,
przystugiwata tez mozliwo$¢ wymienienia lokalnej ministerialnej waluty anom na ztotéwki. Tam gdzie jest
gra i jej wyniki stuzace badaniom, powinna tez by¢ i marchewka. Musze powiedzie¢, ze ta wystawa do grania
robita naprawde duze wrazenie, zarowno wizualnie jak i jako ztozone przedsiewziecie intelektualno-
artystyczne. Oferowata tez drobne przyjemnosci, jak uzycie sptuczki w ZUSie. Do dzi$ bywa przywotywana

jako bardzo ciekawa propozycja formy wystawy.

Praca doktorska Julii Kul jest, mowigc w skrocie, swietna i brawurowa. A jej opis przenikliwy, btyskotliwy,
erudycyjny i nonszalancki. Nie nalezy sie jednak da¢ zmyli¢ i po prostu uwiesé¢ tej btyskotliwej i bardzo
przyjemnej w czytaniu nonszalancji - jest ona tak naprawdg¢ wyrazem stosunku do swiata jako bardzo
nieudolnie lub niegodziwie (najpewniej to i to) skonstruowanej gry. | do nas samych jako nieudolnie
oszukujacych (siebie i/lub innych) grajacefych, ktorzy/e w najlepszym wypadku skazani/e sa na malutkie
wygrane i systemowe makro przegrane i ktorzy/re jednoczesnie wcigz podtrzymuja i utrzymuja istniejace
zasady gry. By¢ moze z wyjatkiem - jak pewnie powiedziataby doktorantka - tych graczy, ktorzy naleza do
stawnego niecatego jednego procenta i sa jednoczesnie biatymi, niestarymi i zdrowymi, heteroseksualnymi
mezczyznami. Jednak nawet wtedy wygrana jest sytuacja czasows i skazang na biologiczng zmiang. System
jaki jest kazdy widzi. Dlatego piszac o jego fundamentalnych wadach i niesprawiedliwosci spotecznej
doktorantka zdecydowata si¢ utrzymaé ton pelen dystansu i lekkiej ironii. Mysle, ze we wlasnej
autotematycznej narracji nie moze pozwoli¢ sobie na ton catkowicie powazny, bo oznaczatoby to akceptacje
zasad gry narracji akademickiej lub tzw. powaznej intelektualnej dyskusji. A na to artystka, obnazajaca miedzy
innymi te wiasnie zasady gry, pozwoli¢ sobie nie moze. Skuteczne i efektywne funkcjonowanie w systemie i

jednoczesne krytykowanie go wymaga sporej ekwilibrystyki, rowniez stylistycznej.

W swoim doktoracie artystka testuje dziatania i samoorganizacje grupy dzieci, grupy intelektualistow i grupy
pacjentek oraz to w jakie relacje wejda zasady jej gier z zasadami obowigzujacymi w instytucjach. W ostatnim
przypadku, czyli grze w zaktadzie psychiatrycznym sprawdza tez, co pacjentki zrobia z sama gra, jak jej uzyja
i jak ja zmienia. Praca z dzie¢mi i z uczestniczkami/ami konferencji wydaje sie rozczarowujaca, dzieci nie sa
wolne i $miate, a intelektualisci zagrali bardziej w udowadnianie swojej przynaleznosci klasowej i moralnej
wyzszosci niz w cokolwiek innego. Doktorantka cytuje Franza Fanona ,jezyk dzieje si¢ wtedy, kiedy
poprawiamy gramatyke opresji”. Niestety jezyk dzieje sie rowniez wtedy, gdy gramatyke opresji tworzymy.
Za to, jak pisze doktorantka ,,mtode, inteligentne osoby, troche zagubione i troche wkurzone na otoczenie,
ktore wpedzito ich w stan owego zagubienia”, czyli pensjonariuszki szpitala, uzywaja zadan, wylosowanych
awataréw/ek i swojej rozpisanej na pomieszczenia planszy, do obierania przyznanej im aktualnie wersji
rzeczywistosci z warstw absurdu. Oczywiscie instrukcje wyjsciowe i pomyst do tego zachecaty. Ta gra roznita
sie od dwoch innych w sposob zasadniczy - uczestniczki nie graty w grupie, przekazywaty tylko sobie
zmodyfikowane instrukcje niczym w gtuchym telefonie. Lub odmawiaty przekazywania. Co zapewne wazne
- w dwoch przypadkach doktorantka wyladowata na dywaniku u 0séb decydujacych o przestrzeni gier - czyli

o szpitalu i o konferencji. Biorac pod uwagg, ze gry nie wpisywaty si¢ w paradygmaty owych przestrzeni (czy



tez po prostu zastanych w danym miejscu gier spotecznych) tylko poddawaty je testom, nie ma w tym nic
dziwnego. Rozumiem oczywiscie smutek towarzyszacy oskarzeniu o rasizm, a raczej o tolerowanie zachowan,
ktore zostaty odczytane jako rasistowskie, jednak nalezy pamiegtaé, ze, potrzebna i stuszna moim zdaniem z
punktu widzenia interesu spotecznego, gra w jezyk poprawnosci politycznej nie uwzglednia w swoich
zasadach prawa do subiektywnych emocji o potencjale dyskryminujacym. Wrecz przeciwnie, wiasnie ta gra
ma na celu stopniowa ich eliminacje, az do catkowitego wytepienia. Jest wiec bezwzgledng i majaca cechy
utopii grag w jezyk, ktory ma przeksztatci¢ swiadomos¢ spoteczenstw. Dlatego jesli taka sytuacja sie pojawia i
doprowadza do konfliktu, osoby opowiadajace sie za rownoscig i odpowiadajace za dang przestrzen nie majg
wyboru, muszg takie zdarzenie potepi¢. Gra w jezyk jest w tym wypadku bezwzgledna i zero-jedynkowa, a w
zero-jedynkowym wyborze brak potepienia oznaczatby ostatecznie zgode na rasistowskie tresci. Rzecz jasna,
gdyby wyzszy poziom empatii wsrod grajacych umozliwit uznanie, ze osoba o ksenofobicznych emocjach po
prostu potrzebuje wsparcia w ich pokonaniu i prawdopodobnie dlatego je dobrowolnie ujawnia, lub gdyby
osoby zaangazowane miaty dos¢ dobrej woli by chcie¢ zrozumie¢ i przyja¢ réznice miedzy uswiadomiona
emocja, a deklaracja swiatopogladowa, cata historia mogtaby si¢ potoczy¢ inaczej. Jednak poziom empatii jest
cechg indywidualna, a pokusy budowania wtasnego kapitatu symbolicznego czy poczucia wyzszosci moralnej
odgrywaja bardzo duza rolg w codziennosci aktywizmu spotecznego i politycznego. Jezyk zas, uzywany jako
narzgdzie do ksztattowania $wiadomosci, jest tylko narzedziem dostgpnym, a nie doskonatym. Jesli

sprowadzimy komunikacje tylko do jej werbalnej tresci, emocje i intencje moéwiacych tracg znaczenie.

Z trzema grami mamy do czynienia witasciwie tylko w formie opisu, ilustracji jest niewiele. Pokazuja one
screeny ze spotkan online, karty postaci czy dokumentacje wizualna, ktora nie funkcjonuje bez opisu. Uwazam
jednak, ze ta forma jest bardzo adekwatna do sensu owych prac oraz strukturalnie spojna z zamiarem mierzenia
sie z jezykiem jako forma warunkujaca poznanie. Rozumiem tez, ze wizualnos¢ zostata ograniczona rowniez
przez potrzebe zachowania anonimowosci uczestniczek i uczestnikow. Ostatnia gre Ja poznajemy w formie
wideo dokumentujacego przebieg gry wraz z komentarzami grajacej doktorantki. To autoreferencyjne
doswiadczenie w ktorym ja jesli gra z Ja. A stawka jest wyjscie z gry i ocalenie zycia. Mozna powiedzie¢, ze
w sztuce Julii Kul $wiat jawi si¢ jako wypadkowa nakladajacych sie na siebie gier spotecznych, w tym
lingwistycznych. Jest wigc $wiatem bezdusznych wielopoziomowych zaleznosci z ktorych ostatecznie nie
mozna si¢ wydosta¢. Tak opisana rzeczywistos¢ kaze pytac, czy istnieje cokolwiek poza gra. Lub czy mogtoby
istnie¢. Sytuacja na konferencji Nordic University Session NSU 2020 pokazuje, ze by¢ moze tak. Mogtyby to
by¢ na przyktad dobra wola i empatia. Ale tylko pod warunkiem, ze nie zostang zorganizowane w strukture
zwana gra. A wigc pozostanag ptynne i tym samym niemozliwe do ubrania w sytem nakazow i zakazow czy
zero-jedynkowych wyborow. Nie bytyby wiec rozwigzaniem do ktorego mozna si¢ obiektywnie odwotac.
Przygladajac si¢ sztuce doktorantki wielokrotnie myslatam, ze jest naprawdg wybitna i niezwykle inteligentna.
Ale najwazniejsze jest naiwne i pozbawione ironii pytanie do ktérego prowadzi - jesli nie gra, to co?
Rozpracowywanie, ujawnianie, testowanie systemow i zawartych w nich mechanizméw wiadzy jest

fascynujace. Poczucie humoru, ktore mu towarzyszy - niezwykle btyskotliwe. Ale w pewnym momencie



granie-w-to-w-co-gra-spoteczenstwo-tylko-inaczej moze stac si¢ tylko samopowtarzalnym zachowaniem. Gra
Ja wydaje sie wyobrazalnym krancem autoreferencyjnego uniwersum.

Instrukcja na czas po doktoracie brzmiataby: Nie graj w gry i mysl, co jeszcze mogfabys zrobi¢. Czy jakos tak.

Konkluzja

Po zapoznaniu sie z dorobkiem artystycznym Pani magistry Julii Kul i jej praca doktorska stwierdzam, ze
przygotowana przez nia praca doktorska w petni uzasadnia wniosek o0 przyznanie jej stopnia doktory w
dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki. Jednoczesnie pragne podkresli¢
dojrzatos¢ intelektualng i artystyczng doktorantki oraz bardzo wysoki poziom prezentowanej pracy i wnioskuje
0 jej wyrdznienie.

prof. ASP dr hab. Bogna Burska



