Recenzja pracy doktorskiej
oraz ocena dorobku twérczego i artystycznego
Tomasza Piotra Switalskiego.

1. Recenzja pracy doktorskie;.

Praca doktorska Tomasza Piotra Switalskiego skiada si¢ z dwéch czgsci:

1) zasadniczego dzieta pt: ,HAPPY” bedacego prototypem narzedzia terapeutycznego do
codziennej pracy tyflopedagogéw z osobami z dysfunkcjami wzroku. Towarzyszy mu opis
koncepcji, zalozed projektowych i metodologii oraz szczegélowa relacja z poszczegélnych
etapéw pracy nad prototypem (,Opis dzieta”).

2) Druga czesicia pracy jest esej stanowigcy szerszy kontekst pt.: ,Projektowanie dla potrzeb.
Spoleczny wymiar projektowania graficznego na przykladzie os6b z zaburzeniami widzenia”. To
obszerny i frapujacy referat sktadajacy si¢ z 3 rozdziatéw, wstepu i zakoriczenia, w ktérym Autor
wyktada swoje poglady na temat projektowania zaangazowanego spolecznie. Positkuje si¢ przy
tym bogata bibliografia z zakresu filozofii, nauk spolecznych, kognitywistyki, czy teorii
tyflopedagogiki, a takze oryginalnym zestawem przykladéw projektéw z calego $wiata,
(historycznych, jak tez wspéiczesnych). Na ich podstawie formuluje szereg osobistych i
subiektywnych tez na temat roli grafiki uzytkowej i projektowania graficznego w ksztaltowaniu
$wiadomosci potrzeb 0séb z ograniczeniami percepcji.

Recenzj¢ pracy doktorskiej rozpoczne od jej czesci teoretycznej, jest ona bowiem wykiadnig
procesu tworczego prowadzgcego do powstania wspomnianego wyzej prototypu narzedzia
terapeutycznego ,HAPPY”.

Tekst jest rodzajem zarliwego manifestu, w ktérym Tomasz Switalski opisuje role projektowania
graficznego (i szerzej: wzornictwa) oraz misje projektanta. Kluczowy jest tutaj pierwszy czion tytutu
dysertacji: ,Projektowanie DLA potrzeb”. Z zaproponowanej przez Autora klasyfikacji
projektowania w podrozdziale: 1.2. ,PROJEKTOWANIE DLA POTRZEB CZY Z POTRZEB?”
wylania si¢ kategoria ,projektowania spolecznego”, bedgca emanacjg i esencjg tezy postawionej we
Wistepie rozprawy, gdzie czytamy, ze ,,dzi§ w centrum procesu projektowego stoi cztowiek. Nikt inny,
tylko czlowiek i jego potrzeby” (fragment wypowiedzi Henryka Stawickiego).

Na drugim biegunie klasyfikacji pojawia si¢ kategoria, ktérg Autor okreslit mianem ,projektowania
samorealizacyjnego”, ktére w duzej mierze wynika z checi osiagnigcia sukcesu artystycznego i
komercyjnego, i cho¢ daje artyscie niezalezno$¢ tworczg, to abstrahuje od potrzeb spolecznodci, w
kt6rej on si¢ obraca. Tomasz Switalski krytycznie odnosi si¢ do tej postawy, choé stusznie skadinad,
wskazuje, ze tego typu strategia moze mie¢ wymiar np. autoterapeutyczny, a wiec W ujeciu
psychologii spolecznej, takze bardzo pozadany. Aberracjag w tym kontekscie jest ,projektowanie dla
sportu”, jakie obserwuje¢ choc¢by wsréd twércéw plakatu - proces projektowy staje sie w tym
przypadku jedynie narzedziem autopromocji i prowadzi do wyscigu na kolekcjonowanie kolejnych
trofeéw w postaci certyfikatéw udzialu w wystawach czy ,polubier” w mediach spoleczno$ciowych w
hermetycznym $rodowisku branzowym.



Whylania si¢ tutaj zatem opozycja dwoch modeli projektowania: 1) modelu uzytkowego,
nastawionego na potrzeby spolecznosci, a wigc egalitarnego, 2) modelu projektowania
prowadzgcego do powstania dekoracyjnego artefaktu - picknego ale nieuzytecznego, a wiec

elitarnego.

Tomasz Switalski opowiada si¢ za pierwszym z nich dajac do zrozumienia, ze fundamentem procesu
projektowego winny by¢ potrzeby uzytkownikéw/odbiorcéw, nie za§ samego twércy. W
podrozdziale 1.1. CZYM JEST POTRZEBA? prébuje potrzeby ludzkie zdefiniowaé i
sklasyfikowa¢ podajac historyczne i filozoficzne ujecie ich rozmaitych teorii. Jak pisze Autor:
»Potrzeba jest istotnym czynnikiem stymulujgcym w procesie projektowym. Bedac Zrédlem -
poczatkiem — staje si¢ jednoczesénie rezultatem naszych dzialan”. Autor wskazuje tez na kwestie
migracji w strukturze potrzeb zalezng od cech jednostki lub zbiorowoéci.

W tekscie pojawia si¢ jeszcze drugi interesujacy podzial ze wzgledu na misje spoleczna
projektowania. Autor wskazuje dwie metody postgpowania: 1) definiowanie i zwrécenie uwagi na
potrzeby/problemy (i na tym koniec); 2) definiowanie i znalezienie opracowania rozwiazania
zdefiniowanego problemu. Autor, wyzej sobie ceni druga z wymienionych drég, jako bardziej
kompletng, warto jednak mie¢ na uwadze, Ze juz samo nazwanie problemu takze jest istotna
powinnoscig projektowania zaangazowanego. W kwestiach globalnych, zlozonych, obejmujacych
szerokie zbiorowosci, projektowanie oddolne, wskazujace na konkretne potrzeby ma sens o tyle, ze
moze prowadzi¢ do zmiany postrzegania wéréd duzej grupy odbiorcéw i wywierania nacisku na
organy reprezentujace spolecznosci, a wigc do rozwigzan systemowych (to rzecz jasna tyczy sig
sprawnie funkcjonujacej demokracji).

Z rozwazan Autora wylania si¢ gleboko humanistyczny poglad na projektowanie definiowane jako
proces skupiony na aspiracjach, dazeniach, lecz takie ograniczeniach i ulomnosciach grupy
uzytkownikéw projektu/produktu. To koncept wymagajacy od twércy wnikliwej obserwacji
otaczajacej go rzeczywistosci, intuicji w odkrywaniu i nazywaniu potrzeb, ich zréznicowania, a
przede wszystkim empatii i czulosci. Tomasz Switalski w katalogu kompetencji, jakimi winien
legitymowa¢ si¢ projektant przesuwa akcent z bieglosci warsztatowej, czy umiejetnosci kreowania
obrazu dekoracyjnego na zestaw kompetencji spolecznych, z ktérych najwazniejszg jest wlasnie
wspomniana empatia oraz odpowiedzialno$¢. Autor wskazuje na przyklady rozwigzan bedacych
odzwierciedleniem tej tezy, m. in.: Clear Rx Medication System, Deborah Adler, Taktyle, lub
Memafaktury Magdy Jurek, czy Kierunek: biblioteka (projekt kolektywny). Tomasz Switalski powotuje
si¢ takze na tradycje Bauhausu. W ramach tej koncepcji szkolnictwa artystycznego i projektowego
sformatowany zostal nowy model ksztalcenia artysty pozostajacego w dialogu z otaczajaca go
rzeczywistoscig - rezonujgcego zewngtrznymi czynnikami i przeobrazeniami, jakiemu nieustannie
poddawane jest spoleczeristwo. Podsumowaniem tych dywagacji jest osobisty manifest Autora:
»Projektanci! Projektantki! Pobudka! Jestescie/jestesmy spoleczeristwem!”

Wspomniana wczeéniej odpowiedzialnosé projektanta to kategoria dyskutowana od lat. Autor
dysertacji wskazuje, Ze nie powinna ona ogranicza¢ si¢ jedynie do samej koncepcji dzieta. Projektant
odpowiedzialny jest takze za jego funkcjonowanie w przestrzeni publicznej i za pozostawiony po



nim stygmat. Powinien uwzgledni¢ na przyklad redukcje uzytych materialéw, czyli ogélniej rzecz
ujmujac aspekty: etyczny, ekonomiczny, czy technologiczny. Tym samym twoérca powinien
uczestniczy¢ w procesie produkcyjnym i mie¢ baczenie na to jak projekt/produkt zachowuje sig juz
po wdrozeniu. To sytuacja idealna i w pelni podzielam poglagd Tomasz Switalskiego, trudno wszakze
oprzeé si¢ wrazeniu, Ze to spojrzenie nieco utopijne. Branza projektowa boryka si¢ z problemem
indywidualizacji i atomizacji (co wynika z trudnej sytuacji ekonomicznej, konkurencji na rynku,
etc.), a przemysl ignoruje zalozenia zréwnowazonej i odpowiedzialnej gospodarki zasobami. Nie
ulega jednak watpliwosci, ze tytutowe ,projektowanie DLA (Scisle okreslonych i najwazniejszych)
potrzeb” mozZe sta¢ si¢ panaceum na stan nadmiernego ,przeprojektowania” §wiata w jakim tkwimy.

Kuszace w tym miejscu jest wprowadzenie owej kategorii ,przeprojektowania” czy ,projektowania
nadmiarowego” bedgcego efektem ubocznym konsumpcjonizmu i postepujacej akeeleracji przemian
spolecznych. Jedyng, jak sadzg, alternatywg jest koniecznoé¢ minimalizowania wysitkéw by
przedmiot uwodzit swa, najczesciej wizualng, powierzchownoscig. Tu za$ dochodzimy do konstatacji
o niebagatelnym znaczeniu teorii modernistycznej o ,przezroczystosci” projektu i skoncentrowaniu
si¢ na jego walorach utylitarnych. Przykladami wcielenia takiej filozofii w Zycie, podanymi przez
Autora w dysertacji, moga by¢ Miejski System Informacji (Towarzystwo Projektowe, 1996-1998), czy
System Informacji dla Migdzynarodowego Portu Lotniczego "Katowice" w Pyrzowicach, Justyny
Kucharczyk i Andrzeja Sobasny, ale takze eksperymentalny system jezyka piktograficznego
ISOTYPE, ktérego koncepcje stworzyt w latach 30. ubiegtego wieku Otto Neurath.

Na marginesie mozna zada¢ pytanie o np. postmodernistyczne czy dekonstruktywistyczne strategie
twércze, ktére celowo zaciemnialy obraz by osiggna¢ jaki$ okreslony skutek? Czy sam fakt obstrukeji
wzgledem utylitaryzmu powoduje, Ze te nurty projektowania sg bezwartosciowe? Czy pozbawione sg
sensu i spolecznego oddzialywania? Czy dezynwoltura z jakg traktowano modernistyczny dogmat o
hierarchii i porzadku w strukturze projektu nie jest przejawem buntu wobec tak pojmowanej
filozofii projektowania, a ktéra nierzadko obarcza si¢ o uleglo§¢ wzgledem drapieznych
mechanizméw rynkowych i wspétodpowiedzialnosé za doprowadzenie do kryzysu nadprodukcji?

Dalej Tomasz Switalski pisze, ze aby osigga¢ zalozony cel nicodzowne jest wdrozenie konkretnych
metod dzialania. Do najwazniejszych naleza projektowanie kolektywne - twérca nie jest w stanie
samodzielnie podola¢ odpowiedzialnosci na nim ciazacej, ani holistycznie objaé spektrum zagadnien
towarzyszacych zadaniu projektowemu. Kolejng istotng strategig jest projektowanie partycypacyjne
polegajace na uwzglednieniu w procesie szerokich konsultacji spolecznych. Do nastepnych naleza
prototypowanie i testowanie. Tu interesujagcym watkiem jest pojecie bledu rozumianego, jako
kategoria pozytywna, pozwalajgca uwypukli¢ stabe ogniwa projektu i przekué je w sukces na drodze
do osiggniecia zamierzonego celu. To wazne stwierdzenie, zwlaszcza, Ze blad jest czgsto traktowany
jako tabu, co$ wstydliwego, czym projektanci niechetnie si¢ dzielg. Wszystkie metody postgpowania,
o ktérych pisze doktorant wypelniaja znamiona Auman centered design skoncentrowanego na
potrzebach, tgsknotach i ograniczeniach odbiorcy.



Czesé 2. Gléwna czgécig pracy doktorskiej Tomasza Switalskiego jest opracowanie prototypu
narzedzia terapeutycznego do codziennej pracy tyflopedagogéw z osobami z dysfunkcjami wzroku o
nazwie HAPPY. Na marginesie warto nadmieni¢, ze nazwa narz¢dzia jest gra angelskich sléw
haptic (dotyk) i happy (szczesliwy). Prototypowi towarzyszy zwigzly opis jego zalozen i procesu
tworzenia (opracowanie pt. ,Opis dzieta”) opatrzony wieloma zdjeciami ilustrujacymi 6w proces.

Punktem wyjécia do zajecia si¢ problemem oséb z dysfunkcjami wzroku byla dla Tomasza
Switalskiego obserwacja oparta na badaniach statystycznych GUS, wedlug ktérych w latach 2000—
2004 liczba os6b cierpigeych z powodu uszkodzenia oraz choroby narzadu wzroku, wzrosta z 12,4%
do 29,5 % (dane dla oséb powyzej 65 roku zycia). Doktorant stwierdza, ze ynadchodzi moment, w
ktérym spetnienie ogélnych potrzeb tej grupy spotecznej staje sig obywatelskim obowigzkiem, a nie
tylko mozliwym (jednym z wielu) rozwigzaniem®. W pracy poswigca wiele uwagi klasyfikacji
dysfunkcji wzroku w populacji i ograniczeniom spotecznym, ktérym podlegajg osoby o zaburzone;
percepcji narzadu wzroku. Narzgdzie HAPPY ma by¢ remedium na wspomniane ograniczenia, a
jego zadaniem jest codzienna rehabilitacja, aktywizowanie i ponowna integracja tej grupy spolecznej

Z otoczeniem.

W pracy nad projektem doktorant scisle trzymal si¢ metodologii opisanej w 1. czgsci dysertacji -
zidentyfikowat problem, wszedl we wspélprace z otoczeniem spoleczno-gospodarczym, by na
podstawie obserwacji poszuka¢ najlepszych rozwigzan, skorzystal z opisanych przez siebie metod
realizacji projektu, ktére daly mozliwos¢ catkowitej optymalizacji jego celéw. Do najwazniejszych
metod nalezato tutaj wielokrotne testowanie prototypéw narzedzia na réznych etapach jego rozwoju
z osobami niewidomymi oraz ociemnialymi i $cista konsultacja z placéwkami zajmujgcymi sig
tyflopedagogika. Waznym aspektem byl tez specyficzny moment, w ktérym powstawal projekt -
okres pandemii Covid-19, ktéra wymogta na doktorancie stworzenie prototypu narzedzia trwalego i
odpornego m. in. na czestokrotne uzywanie srodkéw dezynfekujacych.

Projekt sktada si¢ z zestawu kilkudziesigciu specjalnych matryc w réznym formacie uzupelnionych o
ruchome moduly, ktérymi mozna wspomniane matryce uzupeiniaé. Elementy s3 zaprojektowane w
dwéch kolorach (czarny i bialy), choé doktorant zatacza, Ze w razie potrzeby mozliwe jest
wprowadzenie kolejnych kontrastéw w narzedziu — np. 261ty — czarny czy szary — czerwony. Moduty
maja réine faktury stymulujace zmyst dotyku - jedne mniej, inne bardziej zlozone. Wielkosci
elementéw sktadowych oraz glebokosé reliefu, jak tez ksztalt samej faktury zoptymalizowane s3 pod
katem przyjetych zasad tyflografii. Obstuga urzgdzenia polega na dopasowywaniu modutéw do
matryc w réznych konfiguracjach. Wielkos¢ matryc pozwala na stopniowanie trudnosci - od
tworzenia niewielkich kilkuelementowych kompozycji, az po ztozone ,ilustracje” tyflograficzne.

Najwazniejsza czeécig ,Opisu dziela” sg scenariusze uzytkowe opisujace przyktadowe éwiczenia, jakie
tyflopedagog moze wykonywaé z osoba z ograniczeniami wzroku. Giéwnym z nich jest
,odtwarzanie kompozycji”, kolejnymi - ,gry integracyjne” (np. kétko i krzyzyk) oraz ,alfabet
Braille’a” - w ktérym za pomocg matryc o wymiarze 2x3 i moduléw z fakturg kropki wspomagany
jest proces zapamietywania poszczegélnych znakéw alfabetu.

Mozliwosci wykorzystania projektu HAPPY dzigki jego prostocie i uniwersalnoéci s bardzo



szerokie - précz wspomnianych scenariuszy moduly mogg stuzy¢ do nauki orientacji przestrzennej,
okreglania wzajemnych relacji obiektéw umieszczonych w przestrzeni ich odleglosci, wielkosci i
proporcji, a takze do odtwarzania ukladu pomieszczenia, czy topografii miasta. Wspomagaja proces
integracji i terapii, stuza ¢wiczeniu czytania dlonig. HAPPY jest z pewnoscig narzedziem, ktére w
znacznym stopniu urozmaici codzienng terapie jego uzytkownikéw, a tyflopedagogom da mozliwosé
tworzenia wlasnych, autorskich scenariuszy poprzez dowolng kombinacje wielu matryc i moduléw.

Opracowanie jest wypelnieniem definicji projektowania zaangazowanego spolecznie, ktéra wskazal
doktorant we wstepie dysertacji, w ktérym pisze, ze jest to: ,innowacyjny oraz przedmiotowy proces
(...) bedacy dzialalno$cig czlowieka, przynoszacy korzyéé, ulge lub niosacy pomoc potrzebujacym
tego uzytkownikom”. Poglady Tomasza Switalskiego i jego zaangazowanie w powstanie projektu
2HAPPY” $wiadcza o jego niezwyklej wrazliwosci i gotowosci do niesienia pomocy innym ludziom;
s3 emanacja obywatelskiej postawy co jest szczegélnie cenng wlasciwoscig recenzowanego projektu.

Cze$¢ teoretyczng i praktyczng pracy doktorskiej oceniam bardzo wysoko, lecz mam pewien
niedosyt zwigzany z brakiem ,projektu opakowania (systemu opakowari) oraz identyfikacji wizualnej
narzgdzia” (doktorant ujmuje go jako dalszy, mozliwy etap rozwoju narzedzia HAPPY). Ciekawi
mnie dlaczego Tomasz Switalski pozbawil si¢ tej przyjemnej czesci procesu projektowego, jaka
byloby uporzadkowanie treéci zawartych w ,Opisie dzieta” (mam tu na mysli przede wszystkim
zawarto$¢ opakowania i scenariusze uzytkowe) w postaci zwigzlej i funkcjonalnej instrukcji obstugi,

ktérg mozna by od razu przedstawi¢ terapeutom?
2. Ocena dorobku dydaktycznego, organizacyjnego i artystycznego.

Tomasz Piotr Switalski jest asystentem w Katedrze Grafiki Projektowej na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuki w Szczecinie. Prowadzi w Pracowni Znaku i Form Identyfikacyjnych takie
¢wiczenia jak np.: Podstawy grafiki projektowej — projektowania znaku i form identyfikacyjnych. Jak
sam pisze: ,dydaktyka oraz doswiadczenia zwigzane z projektowaniem znaku i form
identyfikacyjnych pozwalaja na lepsze zrozumienie zalezno$ci pomiedzy grafikg plaskg a jej
przestrzennym (tréjwymiarowym), w konsekwencji: haptycznym wymiarem”. To $wiadectwo
sprzezenia dzialalnosci dydaktycznej z praktycznym wymiarem projektowania oraz uczulania
studentéw na ich przyszlg misje, ktérg doktorant doprecyzowal w dysertacji. W pracy doktorskiej
pojawia si¢ szereg ciekawych przykladéw ¢éwiczeri obracajacych sie wokél podstaw syntetyzowania
formy graficznej, ktére sa cennym wprowadzeniem do elementarnych zasad projektowania.

Doktorant od 2015 roku jest kuratorem Galerii Rektorskiej w Akademii Sztuki w Szczecinie. W
ramach dzialalnosci galerii wspélorganizowal wiele wystaw dotyczacych grafiki projektowej,
prezentujgcych osiagnigcia $rodowisk akademickich i poszczegélnych twércéw. Wspdtpracowal
takze z takimi instytucjami jak m. in.: TRAFO Trafostacja Sztuki w Szczecinie, Muzeum Narodowe
w Szczecinie, Klub 13 Muz w Szczecinie. Od 2019 wspéltworzy studio projektowe holi-styk,
preznie dzialajace na szczeciniskiej arenie graficznej.

W pracy artystycznej zajmuje si¢ przede wszystkim projektowaniem znakéw, wydawnictw, plakatéw.
Jak podkresla ,w jego kregu zainteresowan znajdujg si¢ tematy dotyczace lgczenia praktycznych i



teoretycznych kwestii zwigzanych z grafikg projektows; poszukuje w nich granic i mozliwosci ich
przekraczania”. Za swojg dziatalno$¢ uzyskat kilkukrotnie stypendium Prezydenta Miasta Szczecina.
Jego twoérczosé prezentowana byla (i takze nagradzana) na prestizowych wystawach i konkursach o
zasiegu ogdlnopolskim i migdzynarodowym, takich jak: COW International Design Festival
(nagroda w kategorii Logo), Cyprus Poster Triennial, Miedzynarodowe Biennale Plakatu w Lublinie,
Trnava Poster Triennial, czy Biennale Plakatu Polskiego w Katowicach. Dzialalnos§é¢ artystyczna
Tomasza Switalskiego jest zréznicowana, ale jednoczesnie zachowuje spéjny charakter i da sie
okresli¢ mianem graficznego minimalizmu i utylitaryzmu. W swoich pracach chetnie operuje prosts,
ptasks, geometryczng forma, funkcjonalng typografia, redukujac przy tym wszelkie srodki ekspresji
do niezbgdnego minimum.

3. Konkluzja.

Praca doktorska Tomasza Switalskiego przygotowana pod opieka promotora dr. hab. Ireneusza
Kuriaty, prof. AS stanowi oryginalne dzielo oraz wykazuje szerokg wiedzg teoretyczng kandydata w
dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki oraz umiejetnodé
samodzielnego prowadzenia pracy artystycznej na najwyzszym poziomie.

Z petnym przekonaniem stwierdzam, ze praca doktorska kandydata uzasadnia nadanie mu stopnia
doktora sztuki w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, o co
niniejszym wnosze do Szanownej Rady Wydziatu Grafiki i Komunikacji Wizualnej Uniwersytetu
Artystycznego w Poznaniu.

Nikodem Pregowski, wrzesieri 2022

’ /Z/ youy 7
] ,



