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RECENZJA

rozprawy doktorskiej mgr Marty Bartkowiak sporzgdzona w
ramach wszczetego przez Rade Wydziatu Architektury i
Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu, przewodu
doktorskiego, w dziedzinie: sztuki plastyczne, w dyscyplinie

artystycznej: sztuki projektowe.



Recenzja rozprawy doktorskiej Pani mgr Marty Bartkowiak pod tytutem: FOTEL 2.0,
wykonanej pod kierunkiem promotor prof. zw. Jolanty Usarewicz-Owsian, na
Wydziale Architektury i Wzornictwa Przemystowego Uniwersytetu Artystycznego w

Poznaniu sporzgdzona zostata na podstawie otrzymanej dokumentacji obejmujgce;j:

1. Rozprawe doktorska p.t. , FOTEL 2.0 — ujecie mebla nie tylko w kontekscie
relaksu" - 88 stron tekstu z ilustracjami.

Streszczenie rozprawy doktorskiej w jezyku polskim i angielskim.

2. Rozktadang plansze przedstawiajgcg schemat dziatania aplikacji FOTEL 2.0,
réwniez na nosniku USB .

3. Zyciorys zawodowy doktorantki.

Wstep

Recenzowana rozprawa jest probg zaproponowania nowego narzedzia
wspomagajgcego projektowanie nowych, ale opartych o juz istniejgce obiekty,
indywidualnych projektéw wzorniczych w postaci systemu, algorytmu postepowania
projektowo-wdrozeniowego. Zwienczeniem tej drogi jest propozycja aplikacji FOTEL

2.0 na urzadzenie mobilne.

Cel ktory autorka postawita przed sobg najlepiej oddajg jej stowa: ,Zadatam sobie
wiec pytanie: czy potrzeba nam kolejnego projektu wzorniczego? Czy dzisiejszy
konsument faktycznie potrzebuje gotowego rozwigzania? Jakich emociji i
doswiadczen poszukuje, pragnie?” .W konsekwencji autorka proponuje zmiane
kierunku opracowania, projektu ,fotela przysztosci “ na raczej twércze
przeksztatcenie czy tez odnowienie fotela , mebla istniejgcego i nadanie mu

drugiego zycia.

Dla uzasadnienia tak sformutowanego celu dysertacji autorka trafnie odwotuje sie do
pracy Victora Papanka ,Design For The Real World” zwracajgcej uwage



projektantow na szerokg odpowiedzialnos¢ ich dziatalnosci, rowniez spoteczng i
ekologiczna. Idei rozwinietej pozniej w pracy ,Design For Human Scale” tego

samego autora.

Ad. 1 Rozprawa doktorska.

Ukfad pracy stanowi logiczng konsekwencje tak sformutowanego celu. Punktem
wyijscie dla przyjetej koncepcji badawczej jest ankieta internetowa. Rozbudowany
kwestionariusz zawiera pytania dotyczgce doswiadczeh zwigzanym z fotelem
(niezaleznie od tego czy respondent posiada fotel czy nie), funkcjonowania
respondentéw w domu (mieszkaniu), znajomosci kilku wzorniczych ikon oraz

bardziej intuicyjnych skojarzen zwigzanych z meblem.

Analiza odpowiedzi respondentéw stanowi, przynajmniej w zatozeniu, podstawe

metodologiczng dla przygotowania koncepcji aplikacji FOTEL 2.0.

Grupa docelowa, dla ktérej przygotowano te koncepcje to gtéwnie kobiety (80%) w
wieku 18-50 lat. Respondenci to osoby z wyzszym wyksztatceniem (90%),
mieszkajgce przewaznie w duzych miastach. Sg to niezalezni finansowo mieszkancy

domoéw lub mieszkan o raczej duzej powierzchni, z salonem.!

Odnosi sie wrazenie ze u podstaw decyzji respondentéw o wyborze fotela bedzie
decydowat wyglad zewnetrzny/estetyka. Takie podejscie jest potwierdzeniem
wynikow ankiety przeprowadzonej w USA przez National Family Opinion Inc. Ot6z
na pytanie ,czym kierujesz sie przy wyborze krzesta/fotela?” bezwzgledna wiekszos¢
ankietowanych wymienita styl.? W dalszej kolejnosci pojawiajg sie takie motywy jak:

jakos¢ wykonania, trwato$¢, rozmiar a na samym koncu cena. Nie umniejszajgc

1

Uzycie nazwy ,, salon “ a nie , na przyktad ,,pokéj dzienny” lub inne okres$lenie staje sie
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znaczenia takiego kryterium jakim jest styl, wyglad, nie mozna jednak pomijac tak
istotnych cech mebla jak konstrukcja, wygoda uzytkowania materiat czy w koncu
cena. Zdecydowana wiekszos¢ (ponad 70%) potencjalnych konsumentow
ankietowanych przez Doktorantke zna i kupitaby jeden z wybranych projektéw foteli
/wymienione i zilustrowane fotele to znane ikony swiatowego wzornictwa. Bytby to

fotel uzywany z mozliwoscig odnowienia wedtug wtasnych potrzeb.

Ad. 2 Aplikacja FOTEL 2.0

Prezentowana aplikacja powstata w oparciu o analize odpowiedzi do$¢ ograniczonej
liczbowo grupy respondentow. Prezentowane rozwigzanie moze zatem byc¢
reprezentatywne dla tej kategorii konsumentow, ktérzy odpowiedzieli na ankiete.
Charakterystyka przebadanej grupy znacznie jednak odbiega od charakterystyki
catej populacji m.in. jej struktury wg. ptci, miejsca zamieszkania, srednich
dochodow, wyksztalcenia. Szkoda zatem , ze skadingd ciekawe i obiecujgce
podejscie autorki nie zostato rozszerzone o krétki chociazby komentarz dotyczgce

interpretacji wynikdéw przeprowadzonej ankiety internetowe;j.

Dynamiczny rozwdj technik komputerowych i ich coraz powszechniejsza dostepnos¢
skfaniajg do refleksji nad charakterem i dynamikg relacji miedzy narzedziem jakim sg
wtasnie techniki komputerowe a samg istotg projektowania, wartosciami, ktére
projekt powinien i moze wnosic¢. Wobec ograniczonego czy tez braku
bezposredniego kontaktu z projektowanym/wybieranym fotelem tatwo zagubi¢ urode
mebla ukrytg chocby w proporcjach, zestawieniu barw i faktur. Sam obraz

zewnetrzny czesto niesie ze sobg jedynie iluzje wygody.

Omawiajgc aplikacje FOTEL 2.0 ankiety nie sposéb poming¢ okolicznosci, w ktorych
przyszto autorce przygotowywac recenzowang prace. Byt to czas pandemii COVID -
19, okres zycia i funkcjonowania zawodowego w znacznej izolacji i funkcjonalnych
utrudnieniach. W takim kontekscie powstawata aplikacja tworzgca pomost
utatwiajgcy projektantom i uzytkownikom porozumiewanie sie i uzgadnianie decyzji

projektowych, materiatowych. Szereg rozwigzan prezentowanych w aplikaciji, takich



np. jak rozszerzona rzeczywisto$é/mozliwos¢ obejrzenia fotela we wlasnym wnetrzu/
czy tez dostepnosc katalogdw materiatowych i in. Bedzie z pewnoscig przydatnych.
Dotyczy to renowaciji, odswiezenia, zwlaszcza zewnetrznej warstwy obicia fotela -

stowem jego warstwy estetycznej. Stuzy racjonalizacji procesu projektowego.

Aplikacja wydaje sie by¢ fatwa w obstudze, zwtaszcza dla grupy odbiorcéw
wyodrebnionych w ankiecie. Uwaga krytyczna dotyczy dos¢ chaotycznego uktadu
rozktadanej planszy, ktérej zadaniem jest przedstawienie zasad dziatania aplikacji
FOTEL 2.0.

Ad. 3 Zyciorys zawodowy

Pani Marta Bartkowiak jest absolwentkg Wydziatu Architektury i Urbanistyki
Politechniki Poznanskiej w Poznaniu z roku 2009. Rok p6zniej uzyskata dyplom
Uniwersytetu Artystycznego (dawniej Akademia Sztuk Pieknych — Wydziat
Wzornictwa Przemystowego) rowniez w Poznaniu. Jej projekt dyplomowy
.Konstrukcja siedzenia” zdobyt wyrdznienie wsréd najlepszych projektow
dyplomowych Akademii Sztuk Pieknych w Polsce. W 2011 roku otrzymat réwniez
tytut ,A” Design Award” w Mediolanie.

Szeroki zakres dziatan zawodowych pani Marty Bartkowiak obejmuje projekty
indywidualnych wnetrz prywatnych i przestrzeni publicznych, projekty mebli, projekty
elementow matej architektury wykonanych z betonu oraz - w zatozonej przez nig w

2014 roku pracowni oswietlenia ,Lumilosophy”- instalacje Swietlne.

Jako uzupetnienie wyksztatcenia mozna uznac uczestnictwo w rocznym projekcie
Design Management organizowanym przez Wyzszg Szkote Nauk Humanistycznych i
Dziennikarstwa. Mozna jedynie domniemywac iz wymieniona w zyciorysie
wielowgtkowa aktywnos¢ zawodowa Autorki jak i réznorodnosé podejmowanych
zadan i zrealizowanych projektéw daty pewng podstawe do zdefiniowania

przedmiotu i zakresu przewodu doktorskiego.



W otrzymanej dokumentacji niestety nie znalazly sie zilustrowane przyktady
wazniejszych realizacji ani projektow wykonanych przez Doktorantke indywidualnie

czy tez w zespole.

Konkluzja

Zgtoszone tu uwagi krytyczne nie umniejszajg w zasadniczy sposob waloréw
przedstawionej pracy. Doktorantka podjeta odwazng decyzje spenetrowania obszaru
lezgcego miedzy tak wydawatoby sie dalekimi od siebie dyscyplinami, jak
projektowanie czy wreszcie sztuka - z jednej strony a technologiami informacyjno-

komunikacyjnymi z drugiej.

Pani Marta Bartkowiak jest architektem i projektantkg ciggle i aktywnie poszukujgca
nowych obszaréw dziatalnosci. Zaréwno zyciorys jak i przebieg pracy zawodowej, a
takze oceniana praca kwalifikacyjna z projektem aplikacji FOTEL 2.0 swiadczg o
umiejetnosci fgczenia przez doktorantke wiedzy i wyksztatcenia z

zainteresowaniami i wrazliwoscig artystyczng

Przedtozona, recenzowana przeze mnie praca doktorska mgr Marty Bartkowiak
.,FOTEL 2.0 - ujecie mebla nie tylko w kontekscie relaksu” wraz z projektem aplikaciji
FOTEL 2.0 spetnia wymagania stawiane pracom doktorskim przewidziane w art.13
ustawy z dnia 14 marca 2003 , O stopniach naukowych i tytule naukowym oraz
stopniach i tytule w zakresie sztuki.” Wnioskuje o nadanie Pani Marcie Bartkowiak
stopnia naukowego doktora w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie sztuki

projektowe.



