Recenzja rozprawy doktorskiej mgr Marty Bartkowiak

Absolwentki Wydziatu Architektury i Wzornictwa Przemystowego Uniwersytetu
Artystycznego im.Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.

Ocena zostata sporzadzona na podstawie :

- przedstawionego dorobku projektowego- rozprawie “ fotel 2.0 — ujecie mebla
nie tylko w kontekscie relaksu “

- oraz autorskiej aplikacji na urzgdzenia mobilne zaprojektowanej przez
doktorantke

Projektowanie mebli to sztuka znana od wiekdéw. Jest to dziedzina, ktéra
nieustannie sie zmienia i ewoluuje wraz z uptywem czasu. W ciggu ostatnich kilku
dekad bylisSmy swiadkami ogromnej zmiany w sposobie projektowania i produkcji
mebli. Wynika to w duzej mierze z rewolucji cyfrowej i zmieniajgcego sie
krajobrazu pokoleniowego. Technologia cyfrowa zmienita sposob, w jaki zyjemy i
pracujemy. Miato to rowniez duzy wptyw na branze meblarska. Wraz z
pojawieniem sie druku 3D i oprogramowania CAD projektanci mebli mogg teraz
tworzy¢ elementy, ktore sg naprawde wyjagtkowe. Mogg takze eksperymentowac z
réznymi materiatami i wykoriczeniami oraz bardzo szybko tworzy¢ prototypy.
Doprowadzito to do spopularyzownia i wytworzorzenia trendu projektowania
mebli na zamowienie. Coraz wiecej osob zamawia jedyne w swoim rodzaju
elementy, ktére sg specjalnie zaprojektowane dla ich przestrzeni. Innym trendem,
ktory wptywa na projektowanie mebli, jest zmieniajgcy sie krajobraz pokoleniowy.
Zyjemy w czasach, w ktorych obok siebie zyjg cztery rozne pokolenia. Obejmuje
to tradycjonalistow (urodzonych przed 1946 r.), Baby Boomers (urodzonych w
latach 1946-1964), pokolenie X (urodzonych w latach 1965-1980) i millenialsow
(urodzonych w latach 1981-1996). Kazde z tych pokolerh ma inne potrzeby i
pragnienia, jesli chodzi o meble. Tradycjonalisci sg gtéwnie zainteresowani
funkcjonalnoscig, podczas gdy pokolenie wyzu demograficznego bardziej
interesuje sie stylem. Pokoleniu X zalezy na wartosci, a Millenialsi wybieraja
meble ktére postuzg im przez lata -wielofunkcyjne, uniwersalne.



Pandemia koronawirusa wymusita na nas wiele zmian, a jednym z obszarow,
ktdre zostaty najbardziej dotkniete, jest projektowanie wnetrz. Poniewaz
spedzamy wiecej czasu w domu, zastanawiamy sie nad tym, w jaki sposob
korzystamy z przestrzeni zyciowej i jakiego rodzaju mebli potrzebujemy. Istnieje
rosngcy trend w kierunku mebli przyjaznych dla srodowiska - “zrownowazonych”,
a takze takich, ktére mozna fatwo odmieni¢ wizualnie lub poddac recyklingowi.

Zero waste to filozofia, ktérej celem jest zmniejszenie ilosci odpadow
wytwarzanych przez produkt lub system. Mozna to osiggng¢ poprzez staranne
planowanie i projektowanie, a takze poprzez wykorzystanie materiatow, ktére
mozna tatwo poddac recyklingowi lub ponownie wykorzystac.

Upcykling to podobna koncepcja, ale wykorzystuje odpady do tworzenia nowych
produktéw o wyzszej jakosci. Jest to czesto postrzegane jako bardziej
zréownowazona alternatywa dla recyklingu, poniewaz pozwala na dtuzsze
uzytkowanie tych materiatow.

Pandemia Covid sktonita nas wszystkich do zastanowienia sie nad naszym
wptywem na srodowisko i tym, jak mozemy zmniejszyC nasz slad weglowy.
Doprowadzito to do rosngcego zainteresowania zrownowazonymi, ekologicznymi
meblami. Istnieje kilka powodow dla ktérych ekologiczne podejscie do
gospodarownia zasobami naturalnymi jest uzasadnione. Po pierwsze,
zrownowazone meble sg czesto wykonane z materiatbw pochodzgcych z
recyklingu lub upcyklingu, co zmniejsza ilos¢ odpaddw trafiajgcych na wysypiska.
Po drugie, zrbwnowazone meble sg czesto zaprojektowane tak, aby stuzyty
dtuzej, co oznacza, ze w perspektywie przysztosci pozwolg zaoszczedzic
pienigdze oraz pozwolg na wykorzystanie juz istniejacych zasobow lub
materiatow. Meble wykonane zgodnie z ideg zréwnowazonej produkcji sa
zazwyczaj o wiele bardziej stylowe niz ich masowo dostepne odpowiedniki.

Dokumentacja doktorska przedtozona przez mgr Marte Bartkowiak wpisuje sie w
ten sposob myslenia. Projektugc trwate meble i uzywajgc zréwnowazonych
materiatow, doktorantka postuluje zmniejszyc¢ ilos¢ mebli, ktore trafiajg na
wysypiska smieci. Te filozofie (zero waste) mozna odniesc takze do sposobu w
jaki korzystamy z mebli. Zamiast kupowac¢ nowe, mozemy odnowic¢ i wydtuzyc¢
cykl uzytkowy (upcyklingowac) juz istniejgce. Dokonujgc nawet niewielkich zmian
w sposobie projektowania i uzytkowania mozemy przyczynic¢ sie do zmniejszenia
naszego wptywu na srodowisko. Upcykling moze byc¢ réwniez bardziej
zrébwnowazong opcjg niz kupowanie nowych mebli, poniewaz wymaga



zaangazowania mniejszej ilosci energii oraz zasobow (te zatozenia ideowe
doktorantka zgtebia w swej rozprawie w oparciu o wynniki badan naukowych).

W rozprawie doktorskiej “Fotel 2.0 — ujecie mebla nie tylko w kontekscie relaksu”
pani Marta Bartkowiak wywodzi swoje rozwazania od wczesniejszego pomystu
zaprojektowania fotela przysztosci — mebla uniwersalnego, ergonomicznego,
funkcjonalnego, tgczacego u uzytkownika poczucie relaksu z mozliwoscig
jednoczesnego przyjmowania i przetwarzania informacji. Zaprojektowanie “Super
fotela” — tak bowiem mozna okresli¢ cel, jaki wyznaczyta sobie doktorantka.
Punktem zwrotnym w mysleniu o stworzeniu takiego obiektu staty sie
przeprowadzone przez projektantke badania naukowe oraz przemiany
otaczajgcego nas swiata po pandemii Covid — 19.

Uzyte narzedzie badawcze (ankieta internetowa i jej pdzniejsza dogtebna analiza)
pokazaty jakiemu przewartosciowaniu ulegto woéwczas postrzeganie rzeczy
waznych - pracy, otoczenia, Swiadomosci. W kontekscie zachodzgcych przemian
kluczowa stata sie kwestia ekologii, zmienito sie i wyostrzyto spojrzenie na
otaczjgcy nas swiat, jego kruchosc¢ i zmiennosé. Swoje rozwazania ideowe i
konkluzje projektantka opiera na podtozu pozyskanych materiatow badawczych —
specjalnie opracowanych ankiet, przeprowadzonych on - line, dotyczgcych
kwestii szeroko rozumianego mebla, ze szczegdélnym uwzglednieniem fotela,w
przestrzeni zyciowej ankietowanych (respondentéw).

Przeprowadzone badania i ich wszechstronna analiza, sktonity projektantke do
wniosku, ze zaprojektowanie “super fotela” jest niemozliwe. Natomiast taka
konstrukcja myslowa moze stanowi¢ oparcie w kreacji nowego obiektu. Autorka
rozwazan, przeprowadzajgc staranng analize wynikéw badan, podkresla istotng
kwestie myslenia ekocentrycznego, jako nadrzednego w kazdym aspekcie zycia,
w tym projektowania. Dowodzi, ze w ciggu ostatnich kilku lat nastgpita zmiana w
sposobie myslenia o projektowaniu i meblach. Wraz z rozwojem technologii nasze
domy stajg sie coraz bardziej wypetnione wspotczesng technologig. JesteSmy w
stanie sterowac naszymi urzgdzeniami i oswietleniem za pomocag smartfondw, a
jednym kliknieciem jestesmy w stanie znalez¢ idealny mebel do naszego domu.
Istnieje kilka trenddw, ktore napedzajg te zmiane w kierunku bardziej cyfrowego
stylu zycia. Po pierwsze, istnieje trend w kierunku minimalizmu. Oznacza to, ze
ludzie szukajg sposobdéw na uporzgdkowanie swoich doméw i wprowadzjg
filozofie “zycie za mniej/less waste/zero waste”. Szukajg mebli prostych i
funkcjonalnych. Po drugie, istnieje tendencja do zrdwnowazonego rozwoju.
Ludzie szukajg sposobdw na ograniczenie swojego wptywu na srodowisko.
Szukajg mebli wykonanych z trwatych materiatéw, ktére mozna ponownie
wykorzystac lub poddac recyklingowi. Wreszcie istnieje tendencja do
dostosowywania. Ludzie szukajg sposobow na spersonalizowanie swoich



przestrzeni. Szukajg mebli, ktére sg wykonane zgodnie z ich specyficznymi
potrzebami ktore odzwierciedlajg ich indywidualny styl.

W miare wybiegania w przysztos¢ prawdopodobne jest, ze tendencje te bedg
nadal rosty. Nasze domy stang sie jeszcze bardziej wypetnione technologig
cyfrowg, a my bedziemy nadal szuka¢ sposobdéw na uporzgdkowanie,
zmniejszenie naszego wptywu na srodowisko i personalizacje naszych przestrzeni
zyciowych.

Niezwykle interesujacy jest projekt aplikacji mobilnej stworzonej przez
doktorantke, pomocnej w tworczym przetworzeniu “destruktu” w funkcjonalny,
atrakcyjny przedmiot uzytkowy, ktory moze rowniez posiadac¢ cechy wyjatkowego
dziefa sztuki, pozwalajgc tworzy¢ nowe projekty oraz tworczo przeobrazaé
istniejgce juz meble,zachowane w catosci, fragmentarycznie lub wymagajgce
renowacji. Daje to ogromne mozliwosci w zakresie czerpania inspiracji, tagczenia
ich z wkasng kreacja i wrazliwoscig twércza.

Bardzo interesujgca wydaje sie rowniez, promowana przez doktorantke, idea
zaktadajgca aktywizacje poprzez wspoétprace wewnatrz aplikacji mobilnej z
rzemiesinikami reprezentujgcymi zawody, ktore obecnie nalezg do
wymierajgcych: tapicerow,kaletnikow oraz innych przedstawicieli rzemiosta
artystycznego.

Roéwniez promowanie edukaciji artystycznej oraz wyczulenie potencjalnego
uzytkownika na walory estetyczne dobrego, klasycznego wzornictwa za pomoca
bazy danych ustalajacej pochodzenie danego mebla,ktéra edukuje oraz buduje
swiadomos¢ oraz tozsamos¢ kulturowg wzmacniajgc zwigzek z odnawianym w
procesie re-designu meblem/elementem wyposazenia wnetrz, tworzgc bardzo
interesujgca wiez historyczno-kulturowg, rozumiang jako swego rodzaju pomost
miedzy przeszitoscig a przyszioscia.

Rozlegta wiedza doktorantki, umiejetnos¢ analitycznego myslenia, wykorzystanie
aktualnych badan naukowych oraz bibliografii dotyczacej przedmiotu
zainteresowan a takze opracowanie rozprawy doktorskiej “Fotel 2.0 — ujecie
mebla nie tylko w kontekscie relaksu”, w ktérej autorka prezentuje naukowe
podejscie do problematyki badanego zagadnienia, zauwaza i podkresla
najwazniejsze cechy konstytutywne okreslonego procesu i zjawiska jak rowniez
dokonania projektantki przedstawione w nocie biograficznej pozwalajg na
wydanie pozytywnej opinii w zakresie osiggnietego przez nig wyniku procesu
projektowego oraz opracowania naukowego ktére fgczy w sobie doswiadczenia
sztuki, designu, nauki oraz wspdélczesnych technologii.



Jako recenzent catos¢ przedstawionej dokumentacji oceniam bardzo
wysoko i z duzym uznaniem dla dotychczasowego dorobku doktorantki zwracam
sie do Rady Wydziatu Architektury i Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w
Poznaniu o nadanie pani mgr Marcie Bartkowiak stopnia doktora w dyscyplinie
sztuki projektowe;j.

Z wyrazami szacunku

prof. dr hab. Roman Kurzawski



