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Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu

Recenzja pracy doktorskiej pani Agaty Materowicz
sporzadzona w zwigzku z przewodem doktorskim prowadzonym

na Akademii Sztuk Pieknych w todzi

Podstawowe dane o Kandydatce

Pani Agata Materowicz, urodzona 30 grudnia 1963 roku w Warszawie, ukonczyta
Technikum Terendw Zieleni w tym samym miescie w roku 1982. Po dwudziestu siedmiu
latach przerwy ponownie kontynuowata swoja edukacje i uzyskata tytut licencjata
z artystycznej grafiki komputerowej na Wydziale Sztuk Pigknych i Projektowych Wyiszej
Szkoty Informatyki w todzi, studiujac w przyspieszonym indywidualnym trybie w latach
2009 - 2011. Tytut magistra sztuki uzyskata po indywidualnym trybie nauczania w roku
2013, bronigc dyplom z wyréznieniem na Wydziale Sztuk Wizualnych Akademii Sztuk
Pigknych im. Wt. Strzeminskiego w todzi. W roku 2014 rozpoczeta nauke na Doktoranckich

Studiach Srodowiskowych Akademii Sztuk Pieknych w todzi.

Ocena jakosci rozmiaru dorobku artystycznego

Rozwoj artystyczny pani Agaty Materowicz dzieli sie na dwa wyrazne etapy. Pierwszy
trwajacy 30 lat do roku 2009 zwigzany z malarstwem, ilustracja i rzezbg w modelinie. Caty
ten etap charakteryzuje uzytkowoéé tworzonych prac. Drugi rozpoczynajacy sie
w pierwszych latach trzeciego tysigclecia zwigzany z rozwojem zainteresowania fotografia,
poszukiwaniami nowych $rodkow wyrazu i rozpoczeciem studidw na Wyiszej Szkole

Informatyki w todzi. Chronologiczne analizowanie dorobku artystycznego pani Agaty



Materowicz to zapis wyjatkowej historii osoby nieustannie tworzgcej, ktora po kilkudziesigciu
latach z determinacjg zagtebia sie w Swiat sztuki i rozkwita energig tworczg. Jej zycie to dowod
na istnienie skutecznego sposobu rozwijania talentu i kariery artystycznej nie tylko w wieku
dwudziestu kilku lat, ale znacznie pdziniej. Jakos¢, tworzonego w trakcie rozkwitu dorobku,
posiada od samego poczatku ogromng dojrzatos¢ i precyzje. Szuka, cho¢ wie co sie gdzie
znajduje i co znajdzie, prowadzi nowatorskie nieprzewidywalne eksperymenty tworcze
we wspotczesnych technologiach. Zna te czes¢ sztuki jak wtasng kieszen i pozwala nam do niej

zajrzec.

Pierwszy etap tworczosci.

Analizujac szczegotowo, etap ten zwigzany jest z ukoniczeniem Technikum Planowania
Terenodw Zieleni w Warszawie i obrong pracy dyplomowej Plastyczna rola drzew i krzewow
w ksztaftowaniu terenow zieleni oraz ukonczeniem Studium Reklamy w Ciechanowie
o specjalizacji Reklama Handlowa i uczeszczaniem do Studium Architektury w Warszawie.
Pani Agata Materowicz juz wtedy na poczatku eksperymentowata z mediami. Testowata
mozliwoséci zwigzane z ceramikq malowanqg i szkliwiong, cieplng obrobkq szkfa,
wykorzystujgc tez rozne materiaty. To wtasnie eksperyment obecny jest juz w latach 70.,
i stanie sie charakterystyczng cecha jej dziatalnosci po roku 2009, a takze motywem
przewodnim w pracy doktorskiej AnaMorfik Game.

Wracajagc do oceny dorobku, to jej aktywnos¢ tworcza rozpoczyna sie w latach 70.
i zwigzana jest malarstwem oraz ilustracjg i z nagrodami w konkursach w kraju, a takze za
granica. Jednym z laurdw jest srebrny medal na Miedzynarodowym Konkursie Malarskim
w Indiach New Dehli w roku 1979 oraz nagroda za prace malarska w Miedzynarodowym
Konkursie Sport w oczach ucznia w Moskwie w roku 1980. W tym czasie realizuje program
szkoty sredniej, uczac sie rysunkoéw odrecznych i technicznych. Dodatkwo uczy sie
w Studium Architektury, a takze w Studium Reklamy. Pani Agata Materowicz pracowata
jako redaktor graficzny w Tygodniku Ciechanowskim, co z pewnoscig wigze sie z jej
dorobkiem w dziedzinie ilustrowania ksigzek. Jednga z czesci jej rozwoju byta organizacja
wystaw, koncertow i innych wydarzen artystycznych. Pracowata w Stotecznej Estradzie
opracowujgc plastycznie imprezy muzyczne w tym Wielki Koncert Warszawski w Sali
Kongresowej w roku 1988, a w P.P. KAN projektowata i nadzorowata realizacje stoisk

targowych, w tym powstanie stoiska rekodzieta polskiego na Miedzynarodowych Targach



FORMEX w Sztokholmie. Co wazne juz wtedy zajmowata sie fotografig analogowg czarno-
biatg i kolorowa, ktora jest waznym elementem jej twérczosci po 2009 r. Wtedy na
wysokim, artystycznym poziomie elementem pierwszego etapu twodrczosci sg tez formy
rzezbiarskie z gliny, ceramiki, porcelitu, modeliny. Miniaturowe postacie, malowane
I werniksowane lub szkliwione. Realizowata sceny przedstawiajgce graczy w karty,
szachistow, szopki noworoczne, plac zabaw i inne scenki rodzajowe, karykatury znanych
ludzi. Pokazywata te realizacje w Muzeum Karykatury w Warszawie i stotecznych galeriach.
Projektowata elementy i figurki do gier planszowych oraz tworzyta rysunki do ksigzek
i publikacji naukowych.

Inng bardzo waing czescig dopetniajaca dorobek artystyczny jest dziatalnosc organizacyjna
i spoteczna. Pani Agata Materowicz w latach dziewiecdziesigtych wstgpita w szeregi
Zwiazku Artystow Plastykow. Zaktadata Stowarzyszenia Tworcow, Malarzy i Rzezbiarzy
Warszawa - Stare Miasto. W ramach tych organizacji brata udzial w wydarzeniach
artystycznych, jako organizator, kurator i uczestnik. Kandydatka od roku 2000 przez dwa
lata ilustrowata ksigzki dla dzieci dla wydawnictwa Publicat. Tworzyta wtedy miniaturowe
sceny figuralne z modeliny, ktére byty fotografowane i umieszczone jako ilustracja. Od
roku 2005 przez trzy lata prowadzita zajecia plastyczne dla dzieci. W tym samym czasie
skupita sie na fotografii, uczestniczac w plenerach i wystawach fotograficznych,
organizowanych przez Fotoklub RP i Akademie Fotografii, uczestniczac w kursie fotografii
cyfrowej. Z tej samej dziedziny wyksztatcenie uzupetniata na ArtCamp Digital
Photography/Open Air— International Summer School of Art na University Of West
Bohemia w Czechach. Jest laureatka kilku konkurséw fotograficznych, w tym konkursu Tak
widze Warszawe, gdzie jej zdjecie Mdj jest ten kawatek Staréwki zostato wybrane do
promocji Warszawy. Od tego momentu mozna zauwazy¢ rozpoczecie duzej aktywnosci

tworczej, edukacyjnej, publicystycznej i wystawienniczej.

Drugi etap tworczosci.

Wybuch niesamowitej energii twérczej zwigzany jest z ta fazg dziatalnosci. Twérczosé
i postac pani Agaty Materowicz jest obecna polskiej wspotczesnej sztuce. Kilka dziedzin
zainteresowan, po kilkudziesieciu latach dziatalnosci, taczy sie w nowe tworzac
hybrydyczna twérczoéc. Elementem zauwazalnym od tego etapu jest pozytywna

i pozadana cecha nieustannego podejmowania ryzyka w eksperymentowaniu, w oparciu



o zmiksowane dotychczasowe ptaszczyzny dziatalnosci. W ten sposob Materowicz tworzy
nowe dla autorki obszary jak i tworzy progresywne dziatania. ROwnoczesnie pani Agata
Materowicz rozwija dziatalno$¢ publicystyczng poruszajac tematy prawa autorskiego,
piszac teksty krytyczne i literackie. Jakosc i ilos¢ przedstawionego dorobku kandydatki jest
odpowiednia. Potwierdza to ponizsze zestawienie. Kandydatka zrealizowata w ciggu tego
okresu wiele wystaw w Polsce i zagranicg, w tym: w Miejskim Dom Kultury w Deblinie, na
Bemowskich Dniach Kultury, w PKiN Warszawa, Galerii Ogréd w Jabtonnej, Galerii Krotko
i Weztowato, Fabryce Scheiblera w todzi, Taylor Wessing Photographic Portrait Prize-
National Portrait Gallery w Londynie, University of West Bohemia w Pilznie w Czechach,
Galerii Wolna Przestrzen, Galerii Kobro, Parramatta Art Gallery w Sydney w Australii,
Muzeum Wiékiennictwa w todzi, Bibliotece Politechniki todzkiej, Galeri Neon we
Wrociawiu,-{GaJeri-i Neon we ‘W.rociawiu;‘Galerii Sadler- Havant w Hampshire w Wielkiej
Brytanii, Mi:ejskiej Galerii Sztuki w todzi, Galerii Pod Napieciem na Politechnice tédzkiej.
W ocenie skupie sie na trzech najbardziej reprezentatywnych pracach zawartych

w dokumentacji, a pozostate wymienieg jako przyktady aktywnosci tworcze;j.

Pierwsza realizacja to dyplom magisterski z roku 2013 Dziewczyna Czytajgca list, bedacy
potgczeniem scenografii z lalkg i elementami malarskimi. Dyplom uzyskat nominacje do
konkursy Najlepsze Dyplomy ASP w roku 2013. Praca inspirowana obrazem'Joachim'z_g
Vermeera sktada sie z kilku anamorficznych obrazow olejnych zrealizowanych w pracowni
Malarstwa i Rysunku prof. Jolanty Wagner oraz lalki, jak do filmu animowanego stworzonej
w pracowni dr hab. Marka Skrobeckiego. Projekt cechuje potaczenie dwéch medidw i prace
z przestrzenig. W instalacji zastosowata kilka technik, w ktdorych wczesniej uzyskata
biegtoscé technologiczng. Stworzyta nowg catosc¢ bedaca reinterpretacja obrazu Ver_:émeera
i autorskim formowaniem zastanej przestrzeni na potrzeby instalacji, ktora w‘efekcie
koncowym ebg‘c—u—j; iluzjg optyczng i zarazem, tak waing w pracach, rzetelnoscia
warsztatowga. Instalacja stworzona z duzg samoswiadomoscia artystyczng potwierdzaja
stowa kandydatki: /luzyjnosc sztuki, to mojg droga eksperymentow — wspolny mianownik
poszukiwan. taczac te dwa swiaty, stworzyta swoj nowy, prezentujac sie jako artystka
poszukujaca i szukajaca nowych doswiadczen wynikajacych z przekraczania granic. Projekt

bedacy dekonstrukcja malarstwa Vergmeera, stworzony przez Materowicz, niczym zywa

camera obscura zamkniety w $cianie i skoncentrowany na iluzji perspektywy,



jak w obrazach mistrza. Opierajac sig na jego pracach jedng noga, druga wchodzi
we wspotczesnosc, a punktem centralnym w sytuacji jest postac nie bedqgv‘vca!e iluzja,
lecz w petni przestrzenna lalka posiadajaca realne miniaturowe ubranie i rysy twarzy,
pozwalajace zajrze¢ w gltab duszy. To wtasnie lalka i biegtosc, z jaka potrafita ja stworzyc
kandydatka, pod okiem wybitnego twdrcy kukietkowych filméw animowanych Marka
Skrobeckie;r;n jest w centrum uwagi odbiorcy. Tworzenie modeli postaci wigze sie z jej
dalszymi udanymi dziataniami, chociazby z teledyskiem Pidropusz do utworu Natalii
Kukulskiej. Wracajac do analizowanej instalacji Dziewczyna czytajgca list naprawde
zaistniata w naszym s$wiecie. W dokumentacji przedstawionej na scianie obok okienka,
przez ktore patrzymy na obraz, znajduje sie kontakt z pradem. Nie wiem na ile Swiadomie
zostat on tam umieszczony, jednak w kontekécie intermedialnej dziatalnosci kandydatki
wpisuje sig to w catosc, w szukaniu potaczen pomiedzy technikami dawnymi-tradycyjnymi,
a nowoczesnymi-informatycznymi, opartymi na pradzie pobieranymi przez urzadzenia
elektroniczne wtasnie z kontaktu. Nie¢wiadome dziatania potrafig wyprzedzac¢ swiadome
artystyczne decyzje. Obecne potem w elektroniczno-informatycznej pracy Ana Morfik
Game, bedacej podstawa rozprawy doktorskiej. Tutaj ptynnie taczy sie to z nastepna

realizacjg i czescig dziatalnosci, kiedy to jej lalki zaczynajg by¢ obecne w mainstreamie.

Teledysk Pioropusz do druga analizowana realizacja. Wspotpraca przy poprzednim
projekcie dyplomowym z Markiem Skrobeckim zaowocowata nastepna realizacjg w duecie,
czyli teledyskiem dla Natalii Kukulskiej Pidropusz. Réwniez jest tu anamorficzna
scenografiailalka do animacji. Ocenie nalezy podda¢ wykonanie scenografii, ktéra w ruchu
kamery ujawnia swa iluzorycznos¢, gubigc oko widza w niemozliwych perspektywach.
Ztudzenie zamienia sie w poznanie nowego i wkroczg kamerg w $wiat, ktory nie istnieje.
Nastgpng sktadowa jest lalka posiadajgca mozliwos¢ manipulacji w animacji. Stréj postaci
me\bogactwem faktur i materiatéw, co pozwolito skupi¢ sie w teledysku gtéwnie na
tym modelu. Charakterystyka postaci nawigzuje do animacji braci Quay. Lalka zostata
wykona na wysokim poziomie. W ciggu kifkgfpninutowego utworu muzycznego, mozna jg
pokazywac obserwujac jej ztozonoé¢ faktur i materiatow. Produkcja komercyjna dla
wymagajgcego partnera, jakim sg wytwornie muzyczne,jest waznym elementem dorobku
kandydatki. Od tego czasu pani Materowicz ;;ozostawia swoéj wyrazny slad

W najistotniejszych realizacjach polskiego filmu animowanego. Uczestniczyta w produkcji



jednego z najbardziej popularnych seriali animowanych dla dzieci Rodzina Treflikow,
skupiajacy najwybitniejszych tworcow polskich w tej dziecinie. Wspierata swoimi
umiejetnosciami powstanie nominowanego do Oskara w roku 2018 petnometrazowego
filmu animowanego Loving Vincent, opierajacego sie na technice malarskiej.

Trzecia praca to Powidoki weneckie, cykl fotograficzny rejestrujacy odbicia w kanatach
Wenecji, inspirowany malarstwem Wtadystawa Strzeminskiego. Cykl stricte fotograficzny
bedacy potgczeniem zdobytych umiejetnosci i wiedzy z tego zakresy. Prezentuje w tym
cyklu biegtosé nie tylko warsztatowg, ale przede wszystkim umiejetnosc¢ syntetycznego
myslenia, potgczonego z postrzeganiem kolorystycznych uktadéw w ulotnej materii wody.
Powidoki istniejg przez chwile a ten cykl prac pani Materowicz zachowuje cos ulotnego
i atrakcyjnego wizualnie. Inspirujgce kolory form i ksztattow tgcza sie w malarskie
kompozycje. Projekt zostat zaprezentowany na miedzynarodowej wystawie indywidualnej
w Parramatta Gallery w Sydney w Australii. Powstat katalog w wersji angielskiej i polskiej.
Pani Agata Materowicz posiada inne wartosciowe dokonania w swoim dorobku, niestety
nie analizowane tutaj, przytocze chocby projekt Alter Ego opierajgcy sie na

manipulowaniu skalg, lokacjg i przestrzenia.

Ocena pracy doktorskiej mgr Agaty Materowicz — dzieta artystycznego oraz czesci

opisowe]j tego dzieta

Ciggte poszukiwanie nowego i doswiadczanie tgczenia réznych istniejacych technologii
w eksperymentalng catosc, to atrybuty najbardziej pasujace do pracy AnaMorfik Game
oraz do czesci opisowej. Myslg przewodniq przyswiecajgcq mi przy wyborze drogi artystycznego
rozwoju byto stworzenie jednej ztozonej pracy bedqcej konglomeratem i hybrydq, wynikajgcg
z potgczenia wielu technik tradycyjnych i cyfrowych, ktdre staly sie na przestrzeni lat moimi
pasjami. — pisze pani Agata Materowicz.

Gra dziatajaca na systemie operacyjnym Android. Systemie, ktéry w Polsce pojawit sig po
raz pierwszy w roku 2009, w tym w ktérym Pani Agata Materowicz rozpoczeta studia
licencjackie, bedace przetomem w jej tworczosci. Zbieznos¢ pojawienia sie¢ nowej
technologii z intensyfikacja rozwoju artystycznego, zaowocowata projektem aplikacji
bedacej aktualnie w wersji beta. Projekt jest hybryda technik opanowanych przez

kandydatke. Sktada sie z prob potaczenia malarstwa, modelowania lalek i animacji



scalonych przez stworzong aplikacjg. Wyrazistym elementem s3 \stwb\l?zone lalki. Modele
inspirowane  malarstwem, lawirujg na granicy bycia re::nterpretacja dziefaf
a odzwierciedleniem rzeczywistoéci. Obcowanie z nimi jest wizualng przyjemnoscia. Sama
animacja jest kilkusekundowa i opiera sig bardziej na iluzji ruchu, anizeli na odtworzeniu
istniejacej w swiecie dynamiki. Jednakze wprowadza to unikatowy charakter. Aplikacje
postrzegamy poprzez interfejs i funkcjonalnos¢, osadzong bardziej we wzorach z ubiegtej
dekady, anizeli wspotczesnych-definiowanych  w  ramach  Material Design
(www.material.io). Rozmieszczenie i funkcjonalnosé zapewnia uzytkownikowi intuicyjny
komfort poruszania sie po aplikacji. Technologia nie zawsze w petni dziatajaca, szczegdlnie
w wersji beta, przystania tak istotng w dziele AnaMorfik Game, idee edukowania
uzytkownikéw poprzez zabawe z zakresu zasad perspektyw malarskich. Wybdr tematu jest
trafny i zgtebiony, co udokumentowane jest w czesci opisowej dzieta poprzez przeglad
zasad perspektywy. Uzytkowanie aplikacji dostarcza sporo zabawy i rzeczywiscie poszerza
wiedze. Czasami uzytkownik potrzebuje sporo czasu i podejs¢, zeby wykonac zadanie,
pomimo zapewnier autorki, ze gra jest prosta. Do korica tez nie wiadomo, czy tak jest
W rzeczywistosci, czy wystepuja tez btedy obecne w wersji beta. Aczkolwiek i obcowanie
Z wersjq testowg dopetnia sie z eksperymentujaca Vtwérczoéciq pani Agaty Materowicz.
Wersja beta, niczym dziatanie w procesie, posiada dla mnie wiele ulotnych lub
zaskakujgcych zdarzen. Stworzenie wersji stabilnej powinno byé priorytetem, aby pomyst
edukacji uzytkownikéw urzeczywistnit sie w niedalekiej przysztoici. AnaMorfik Game
spetni swojg role w wersji stabilnej grywalnej, poniewaz posiada duzy potencjat dzieki
potaczeniu, poprzez kamere, aplikacji z przestrzenia realna. Umieszczone przed nami QR
kody i reinterpretacje malarstwa wprowadzajg w swiat obrazu, przez silnik gry oraz
interfejs. To witasnie w ten sposob uzytkownik obcuje z tworczoscig pani Agaty
Materowicz. Wielowarstwowos¢ projektu i jego interaktywnos¢ tworza ptynna catoéc,
a uzytkownik w wersji beta jest czescia eksperymentu prowadzonego przez kandydatke.
Dopetnieniem jest czes$é opisowa o tytule Opowiesé¢ transmedialna - hybrydowy projekt
multimedialny z wykorzystaniem malarstwa, animacji lalkowej i sztuki nowych medidéw
cyfrowych. Przekazujacym tym samym uzytkownikowi aplikacji informacje, ze AnaMorfik
Game to tresc¢ tgczaca zbidr doswiadczen kandydatki. Jakkolwiek pojawia sie rozdzwiek
pomigdzy jej stwierdzeniem; Istnieje jednak zagrozenie, ktorego zjawiska jestesmy

swiadkami; zalewem bylejakosci i rozpowszechnianiu amatorszczyzny, a publikacja dzieta



bedacego oprogramowaniem w wersji beta, ktére w takim wariancie nie jest jakosciowo
doskonate. Nie przeszkadza to jednak w uznaniu wartosci dzieta jakim jest AnaMorfik Game
i oczekiwaniu na wersje produkcyjng. Potencjatem pracy pani Agaty Materowicz jest
hybrydowe taczenie jej artystycznych doswiadczen i wytyczanie, w sposdb eksperymentalny
i odwazny, nowego kierunku dziatania. Pisze ona w sposéb swiadomy: Dochodzenie do réznych
rozwigzari samodzielnie jest moze utrudnieniem i zdawatoby sie dziataniem niepotrzebnym,
ale dla jednostki jest to czysty proces tworczy, czy odkrywczy i daje szanse na znalezienie

wlasnej drogi nie sugerujqc sie juz powstatymi rozwigzaniami. Konwergencja sig udata.

Podsumowujac ocene dzieta warto zwrdci¢ uwage, ze kandydatka w elaboracie, w sposob
biegly, prezentuje swojg znajomosc tekstow, dotyczacych poruszanych zagadnien z zakresu
teorii sztuki oraz wspiera sie wieloma publikacjami, ujetymi w bibliografii cho¢by autorstwa
Barttomieja Kluski, czy Ryszarda KIuszczyhskiego) dotyczagcymi definiowania procesow
w nowych dziedzinach sztuki, jak gry komputerowe i dziefa interaktywne. Na zakonczenie
przytocze fakt, ze kandydatka w ostatnim okresie byta wielokrotng stypendystka i laureatka
konkursow, rownoczesnie aktywnie wzmacniata srodowisko artystyczne, tak poigdang
dziatalnoscig spotfeczng, chocby w Samorzadzie Doktorandéw i Senacie ASP w todzi oraz

w stotecznym stowarzyszeniu, niezwigzanym ze sztuka Miasto jest nasze.

Konkludujac

Podsumowujac stwierdzam, ze catoksztaft dorobku artystycznego, poziom artystyczny
twérczoséci zaprezentowanego dzieta, bedacego postawa niniejszego przewodu
doktorskiego, czesci opisowej i nieustanny rozwoj w diugim okresie czasu, w petni
uzasadnia przyznanie pani mgr Agacie Materowicz stopnia naukowego' doktora i spetnia

wymagania okreslone w Ustawie z dnia 14.03.2003r. (Dziennik Ustaw 2017 poz. 1789).
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