Lodz, 15 listopada 2017 r.

dr hab. Jakub Balicki

Wydziat Grafiki i Malarstwa

Akademia Sztuk Pigknych

im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Sprawozdanie z przeblegu pracy doktorskiej
mgr Agaty Magdaleny Materowicz

Zgtaszam gotowosc¢ mgr Agaty Magdaleny Materowicz do obrony w przewodzie
doktorskim w dyscyplinie sztuk plastycznych.

W dniu 2 grudnia 2016 r. Rada Wydziatu Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk
Pigknych=—~

<im. Wt. Strzemiriskiego w todzi, wigkszoscig glosow przyjeta wniosek o wszczecie
przewodu doktorskiego Pani mgr Agaty Magdaleny Materowicz i zaakceptowata
temat pracy doktorskiej zatytutowany: ,Opowies¢ transmedialna - hybrydowy projekt
multimedialny z wykorzystaniem malarstwa, animacji lalkowej i sztuki nowych
mediow cyfrowych”, jak rowniez wyznaczyta komisje egzaminacyjne.

Sktad komisji egzaminacyjnej z dyscypliny podstawowej: przewodniczgcy

prof. Lestaw Miskiewicz, cztonkowie dr hab. tukasz Chmielewski, dr hab. Piotr
Ciesielski, dr hab. Jakub Balicki. Komisja egzaminacyjna z dyscypliny dodatkowej —
estetyki w sktadzie prof. Lestaw Miskiewicz, profesor w zakresie dziedziny
odpowiadajgcej tematowi egzaminu prof. Grzegorz Sztabinski, promotor dr hab.
Jakub Balicki. Komisja egzaminacyjna z jezyka obcego w sktadzie: przewodniczacy
dr hab. tukasz Chmielewski, lektor mgr Matgorzata Dydel, promotor dr hab. Jakub
Balicki.

Agata Magdalena Materowicz urodzita sig w Warszawie w 1963 roku. W 1978 r.
ukonczyta szkote podstawowg nr 274 im. Leona Kruczkowskiego w Warszawie.
Nastepnie ksztatcita sle w Zespole Szkdt Ogrodniczych w Warszawie w Technikum
Planowania Terenow Zieleni uzyskujac tytut zawodowy Technika Terenow Zieleni

w 1982 roku. W latach 1983-1987 doktorantka, organizowata wydarzenia muzyczne

I wystawy petnigc funkcje prezesa w Ogolnopolskim Klubie Muzycznym, w latach
1985-1987 studiowata w studium reklamy w Ciechanowie, pracowata tez

w , Tygodniku Ciechanowskim” w charakterze grafika, ilustratora i redaktora. Byta
kierownikiem zaktadu reklamy w Przedsiebiorstwie Powierniczym ,Kan” w roku 1988.
W roku 1991 wykonywata ilustracje dla Wydawnictwa Ossolineum. W latach
1997-1998 Pani mgr Agata Magdalena Materowicz zajmowata sie organizacjg
kampanii reklamowej rekodzieta polskiego FORMEX 98 w Sztokholmie. W latach
1999-2001 tworzyta ilustracje do ksigzek dla dzieci dla wydawnictwa ,Publicat”. Byta
animatorkg zajec plastycznych dla dzieci w latach 2001-2008. W roku 2003
pracowata jako asystentka adwokata. W latach 2007-2008 byta instruktorem kursow
fotograficznych dla mtodziezy w Gimnazjum nr 86 w Warszawie. Nastepnie
doktorantka studiowata w Wyzszej Szkole Informatyki w todzi, ktérg ukoriczyta
tytutem licencjata w roku 2011. Od roku 2009 do 2011 doktorantka prowadzita firme
wydawniczg. W latach 2011-2013 Pani mgr Agata Magdalena Materowicz studiowata
w Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzemiriskiego w todzi. W 2013 roku



obronita prace magisterska z wynikiem bardzo dobrym z wyroznieniem na Wydziale
Sztuk Wizualnych w Pracowni Animacji Lalkowej dr hab. Marka Skrobeckiego

i Pracowni Malarstwa i Rysunku | prof. Jolanty Wagner. Doktorantka jest od roku
1994 cztonkiem Zwiazku Artystow Plastykow — Polska sztuka Uzytkowa.
Jednoczesnie od korica lat 70. ub. wieku Pani mgr Agata Magdalena Materowicz
brata udziat w licznych wystawach i konkursach w wyniku czego otrzymata wiele
nagréd i wyrdznien, a takze liczne stypendia:

1979 r. srebrny medal na Migdzynarodowym Konkursie Malarskim, Shankar’s
Competition, New Delhi, Indie

2004 r. Laureatka konkursu na logo firmy ADDage.com (USA).

2006 r. Laureatka konkursu fotograficznego pt. ,Mokotow", Warszawa.

2007 r. Nagroda w ogoinopolskim konkursie fotograficznym ,Tak widzg Warszawe.”
Nagrodzone zdjecie zostato wybrane do promocji Warszawy na billboardach,
citylightach i innych publikacjach w Polsce | za granica.

2010/11 r. Stypendium Naukowe - WyZsza Szkota Informatyki w todzi.

2012/13 r. Stypendium Rektora Akademii Sztuk Pigknych im. Wt. Strzeminiskiego
w todzi.

2012 r. Nagroda Galerii Kobro w Konkursie im. Wt Strzeminskiego.

2011/12 r. Stypendium Rektora Akademii Sztuk Pigknych im. Wt. Strzemiriskiego
w todzi.

2012 r. Stypendium Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego za wybitne osiggnigcia
artystyczne.

2013 r. Dyplom magisterski pt. ,lluzja w sztuce — droga od malarstwa do filmu” —
nominowany do tytutu najlepszego dyplomu ASP w Polsce w konkursie Najlepsze
Dyplomy ASP w Polsce 2013.

2013 r. Stypendium Artystyczne Marszatka Wojewodztwa t.6dzkiego.

W toku studiéw na Doktoranckich Studiach Srodowiskowych w Akademii Sztuk
Pieknych w todzi, Pani mgr Agata Magdalena Materowicz w roku akademickim
2014-2015 opracowywata koncepcje swojej pracy doktorskiej pod opiekg prof. Jacka
Nowotarskiego. Ze wzgledu na ztozonos$¢ planowanej realizacji, zostatem wowczas
poproszany o nieformalng pomac, za$ po nieoczekiwanej $smierci Pana Profesora
statem sie oplekunem Pani mgr Agaty Magdaleny Materowicz na w/w studiach.

Po otwarciu przewodu doktorskiego w grudniu 2016 r. Pani mgr Agata Magdalena
Materowicz pozytywnie zdata wszystkie objete procedurg egzaminy. Z dyscypliny
podstawowej na egzaminie dnia 26 kwietnia 2017 r, doktorantka otrzymata oceng
dobra. Tego samego dnia na egzaminie z dyscypliny dodatkowej Pani mgr Agata
Magdalena Materowicz otrzymata oceng dostateczng plus, zas z egzaminu z jezyka
obcego dnia 5 kwietnia tego samego roku oceng dostateczng.

Od poczatku mojej wspdtpracy z Panig mgr Agatg Magdaleng Materowicz miatem
przekonanie, iz mam do czynienia ze Swiadomym swych przekonan artystycznych
tworca, doskonale rozumiejgcym jezyk wypowiedzi roznych form i srodkow wyrazu
uzywanych zaréwno w klasycznych sztukach wizualnych jak i w ich nowoczesnych
multimedialnych odmianach — szczegolnie zwigzanych z fotografig, filmem

i animacjg. Tworca nie tylko rozumiejgcym ale i praktycznie wykorzystujgcym
rozliczne media do osiggniecia zatozonego efektu. Jednoczesnie miatem
$wiadomo$¢ zainteresowania doktorantki malarstwem, a szczegoélnie rozwigzaniami



stuzacymi do symulowania wrazenia przestrzennosci. Dodatkowo w swojej
tworczosci postugiwata sie ona czesto mechanizmem cytatu, zapozyczenia czy
pastiszu z dziet klasykow.
Pani mgr Agata Magdalena Materowicz planowata potaczy¢ w jednym dziele
wszystkie wyzej wspomniane cechy. Dodatkowo,dyskutujgc nad forma
i przeznaczeniem planowanego obiektu uznalismy, ze warto by posiadat utylitarng
funkcje. W wyniku tego padjeta zostata decyzja, ze stworzony ma zosta¢ materiat
o wartosci o$wiatowej przeznaczony dla szerokiego grona odbiorcow.
W szczegoélnosci dla 0sdb mtodych lub takich, ktore miaty stosunkowo maty kontakt
z zagadnieniami dotyczacymi sztuk plastycznych. Jako nosnik informacji
wykorzystane miaty by¢ popularne i bardzo intensywnie uzywane urzadzenia
mobilne. Telefony i tablety pracujace pod kontrolg najpopularniejszego obecnie
systemu operacyjnego na tego typu sprzet — Google Android. Docelowy program jak
i jego komponenty niezbedne do poprawnego funkcjonowania musiatby miec
mozliwosé tatwego rozpowszechniania przez internet i by¢ darmowe. Spetnienie tych
wymagari daje mozliwosé¢ dotarcia do bardzo szerokiego grona odbiorcow.
W formie treéciowej aplikacja miata zawiera¢ materiat edukacyjny dotyczacy
zagadniert zwigzanych z wybranymi typami rozwigzan 7=

( perspektywicznych stosowanych w malarstwie. Poniewaz celem byt jak najwigksze
wejécie w Interakcje z potencjalnym uzytkownikiem, doktorantka zdecydowata sig na
forme gry realizowanej w postaci serii quizow opartych na zasadzie testu wyboru.
Dgzac do przekazania dodatkowych tresci jak i uatrakcyjnienia formy przekazu,
docelowe byto zbudowanie serii indywidualnych gier o zréznicowanej skali trudnosci
wizualnie opartych na klasycznych motywach malarskich nie bedacych jednak
bezposrednim wykorzystaniem oryginalnych dziet, lecz interaktywnymi,
animowanymi kanstruktami wykorzystujgcymi multimedialne formy oparte na
wybranych dzietach. Szukajgc drogi zmaksymalizowania doznan jak i wprowadzajac
element interakcji z fizycznym obiektem bedacym formag pochodng malarstwu Pani
mgr Agata Magdalena Materowicz zamierzata udostepnic widzowi serie
niekompletnych obrazéw bedacych swego rodzaju fundamentem przekazu. Dzigki
wykorzystaniu rzeczywisto$ci rozszerzonej taki fizyczny obiekt - widziany przez
uzytkownika-gracza dzigki kamerze | ekranowi wbudowanymi w jego urzgdzenie
mobilne, miatby by¢ wzbogacany o dodatkowe tresci. Odpowiedni dobor
i modyfikacja owych tresci bytaby faktyczng warstwa gry. Poprawne ukompletowanie
dzieta z obrazu istniejgcego w przestrzeni fizycznej i jej wirtualnych sktadowych
obstugiwanych ekranem dotykowym prowadzita by do spetnienia warunkow
zwyciestwa w rozgrywce, a jednoczesnie wzbogacataby wiedze uzytkownika
o wybrane zagadnienie zwigzane z teorig i praktyka malarska oraz historig sztuki.
Celem zasadniczym byloby jednak nie dostarczenie kompletu odpowiedzi, lecz
zachecenie do zainteresowania sie tg tematykg i dalsze jej samodzielne zgtebianie.
Konsekwentnie realizujac swoj projekt Pani mgr Agata Magdalena Materowicz
rozpoczeta od dokonania analizy wykorzystywanych na przestrzeni wiekow
rozwigzan stuzacych zaréwno do sugerowania brytowatosci lub przestrzennosci
w obrazach figuratywnych, jak i wykorzystania rozwigzan perspektywicznych jako
nos$nika warstwy tresciowej. Nastepnym etapem byt wybor dziet majgcych byc
materiatem poddanym swoistemu artystycznemu kanibalizmowi celem uzyskania
ikonicznych przedstawien, odnoszacych sie do klasycznych dziet, stylow czy
trendéw, a jednoczesnie umozliwiajgcych przekazywaniem planowanej tresci. Na
tym etapie doktorantka dokonata selekcji dziet bedacych podstawg do stworzenia



form pastiszowych. Dziatajgc z narzucong sobie zelazng dyscypling, wybrane dzieta
zostaly poddane rozbiorowi na elementy sktadowe, przeznaczone do zrealizowania
z uzyciem odmiennych srodkow formalnych. Wykorzystane zostaty: malarstwo
sztalugowe, mata forma rzezbiarska, fotografia, animacja lalkowa realizowana

w przestrzeni fizycznej, jak i animacja realizowana z wykorzystaniem
oprogramowania komputerowego. Na tym etapie niezwykle istotne byto
przeanalizawanie relacji miedzy mediami tradycyjnymi i cyfrowymi w aspekcie ich
wspotistnienia, taczenia i mutowania w nowe formy. Obszarem zainteresowania
doktorantki byta tez problematyka symulakrum i konwergencji w mediach. Jak
rowniez dociekanie,w jaki sposob w takim hybrydowym érodowisku funkcjonuje
forma zapozyczenia i cytatu. Jak wykorzystanie kanibalizmu w sztuce” moze
generowaé nowa warto$é. W zakres tego badania wchodzit migdzy innymi kontekst
teoretyczny, poszukiwanie zrodet itp. jak i kontekst eksperymentalny, zwigzany

z koncepcyjnym etapem twérczym i potgczong z nim manualng realizacjg obiektow
malarsko, rzezbiarsko, modelarskich, czy etapu animacyjnego. Na etapie
teoretycznym doktorantka analizowata i konfrontowata zrodta autorow takich jak
przyktadowo: Susan Sontag, Wiadystaw Tatarkiewicz, Barttomiej Kluska, Henry
Jenkins czy Ryszard Kluszczyriski. Pochodnag tego dziatania jest forma uzyskanych
interaktywnych form animacyjnych,bedgcych zaréwno przestrzenig wtasciwej
rozgrywki jak i sktadowg nagrody dla gracza po poprawnym zrealizowaniu zadania.
Uzyskane formy sg praktyczng posrednig przemyslen autorki i dostepnego
merytorycznie i technicznie tworzywa, z ktérego budowany jest finalny przekaz
multimedialny. Przekaz ten powigzany jest oczywiscie z obiektem bedacym jego
fizyczng sktadowa. Przy realizacji tych sktadowych projektu w mojej opinii Pani mgr
Agata Magdalena Materowicz uwalnia wiasny potencjat kreacyjnych decyzji, nadajgc
swojej pracy $wiezy, oryginalny ksztalt. Pracuje zarowno w dobrze znanych sobie
mediach fizycznych i oprogramowaniu jak i z duzg determinacjg i skutecznoscig
zmaga sle z pojawiajgcymi sie na biez)qco wyzwaniami natury kreacyjnej,
projektowej | technologicznej, znacznie poszerzajgc swoj zakres wiedzy jak

i umiejetnosci praktycznych.

W celu powigzania obiektu bedgcego ttem i warstwy animacyjno-interaktywnej
funkcjonujacej w urzadzeniu mobilnym, Pani mgr Agata Magdalena Materowicz
wykorzystuje gotowe darmowe skrypty umozliwiajgce odczyt fotokodow, ktore

w Swiecie realnym powigzane sg z wydrukowanymi ttami. Catos$¢ potgczona jest

w plik wykonywalny z wykorzystaniem programu Adobe Flash CS6, zas
dystrybuowany jako aplikacja na urzgdzenia mobilne pracujace pod kontrolg
systemu Android i wykorzystujgca darmowe srodowisko Adobe AIR.

W trakcie gry, w momencie uzyskania sukcesu przez uzytkownika, jest on
nagradzany animacjami wzbogaconymi o kontekstowy podktad

dzwiekowy zmontowany przez doktorantke z darmowych materiatow audio
pozyskanych w Internecie,

Stworzenie aplikacji wymagato od doktorantki podjecia sie jeszcze jednego
nadzwyczaj istotnego zadania. Zaprojektowania zarowno od strony funkcjonalnej jak
i graficznej catej warstwy Interfejsu uzytkownika, jak i oprawy graficznej produktu.
W wyniku odnosnych dziatari powstat statyczny i animowany logotyp, ikony aplikacji,
elementy komunikacyjne i wykonawcze. Catos¢ uktadu interfejsu oparta jest na
geometrycznej siatce z modutem w formie tréjkata rownobocznego. Celem takiego
podejscia byto skontrastowanie uzyskanej formy z czgsto amorficznymi, noszgcymi
$lady uzytego narzedzia formami pojawiajacymi sie w przestrzeniach gier i animacji.



Z satysfakcjg moge stwierdzic, ze uzyskane rozwiazanie sktadajace sie z aplikacji

i zestawu plansz petnigcych funkcje tet do dziatan z wykorzystaniem rzeczywistosci
rozszerzonej spetnia nie tylko wszystkie poczatkowe zatozenia jak i stato sie
bodzcem do indywidualnego wieloptaszczynowego rozwoju dia jego autorki Pani mgr
Agaty Magdaleny Materowicz. Co wiecej uzyskane przez doktorantke rozwigzanie
nadaje sig zaréwno do bezposredniego wdrozenia przez dystrybucjg jak i jest
skalowatne. Przez co rozumiem mozliwos¢ rozbudowania obecnej formy dzieta
sktadajacego sie z punktu widzenia uzytkownika-gracza z pigciu niezaleznych zadan
do formy uzupetnionych o ich wigkszg ilogé i poruszajacych szersza problematyke.
Dzieto to moze by¢ wykorzystywane przez szkoty, instytucje kultury jak i osoby
prywatne, w celach dydaktycznych i rekreacyjnych jednoczesnie.

Mysle, ze okres wspotpracy z Panig mgr Agatg Magdaleng Materowicz pozwala mi
z catym przekonaniem stwierdzi¢, ze je] wiedza, umiejetnosci i determinacja

w dgzeniu da celu, jak i umiejetnos'g}_zﬂa@{\gﬂowanie w pracy ze studentami <]
tytut

predysponujg jg do tego by uzyska doktora w dziedzinie sztuk plastycznych. =
Z satysfakcjg przyjmuje prace doktorskg Pani mgr Agaty Magdaleny Materowicz

i wnioskuje o dopuszczenie jej do publicznej obrony.
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